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Was Sie in diesem Handbuch finden

Dieser Abschnitt bietet eine kurze Zusammenfassung und einen Uberblick Uber die
wichtigsten Abschnitte des BlockchainED-Handbuchs fir Erwachsenenbildner.

Jeder Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung, die Padagogen zeigt, was sie erwartet und
wie sie die Materialien optimal nutzen kénnen:

1.

Das BlockchainED-Projekt — Stellt das Gesamtprojekt, seine Ziele und seinen Beitrag
zur Erwachsenenbildung im Bereich Blockchain-Technologien vor.

Das Handbuch fir Erwachsenenbildner — Stellt die Methodik, Zielgruppen und
wichtigsten Merkmale des Handbuchs vor, einschlieBlich der Grinde, warum
Blockchain-Bildung fur erwachsene Lernende wichtig ist.

Aber... Was genau ist Blockchain? — Erklart die Grundlagen der Blockchain, ihre
Funktionsweise, ihre historische Entwicklung und die wichtigsten Herausforderungen,
die sie l6sen soll.

Das eToolkit fir Erwachsenenbildner — Bietet praktische Tools und Ressourcen flr
Padagogen, einschliel3lich Anleitungen zur Struktur, den Kapiteln und zur effektiven
Nutzung des Toolkits.

Der BlockchainED Hub — Bietet einen Uberblick Uber die Online-Plattform, ihre
Funktionen, Zielgruppen und Schritt-fir-Schritt-Anleitungen fur Registrierung,
Profilverwaltung und Navigation.

Schulungen mit Erwachsenen — Wissenstransfer-Schulungen — Detaillierte
Informationen zu den Schulungszielen, der Vorbereitung, der Logistik und
umfassenden  Schritt-fir-Schritt-Schulungsaktivitdten zu  Blockchain-Prinzipien,
Anwendungen und praktischen Ubungen.

Nationale BlockchainED-Camps — Erlautert den modularen Ansatz, den Aufbau, den
Ablauf und die Evaluierungsprozesse fur interaktive Schulungscamps auf nationaler
Ebene, die darauf ausgelegt sind, die Inhalte des Handbuchs in realen
Lernumgebungen anzuwenden.
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1. Das BlockchainED-Projekt

BlockchainED ist eine Erasmus+-Initiative, die darauf abzielt, kritische Liicken in der digitalen
und Blockchain-Kompetenz von Erwachsenen und Erwachsenenbildnern in ganz Europa zu
schlielen. Das Projekt baut auf dem Engagement der Europaischen Union zur Férderung von
Innovation und Flhrungsstarke im Bereich der Blockchain-Technologien auf, wie es in der
EU-Blockchain-Strategie dargelegt ist. Mit der EU-Blockchain-Dienstleistungsinfrastruktur
(EBSI) und der Europaischen Kompetenzagenda als Leitrahmen zielt BlockchainED darauf
ab, die doppelte Herausforderung der Fdrderung der digitalen Transformation bei
gleichzeitiger Gewahrleistung der Inklusivitat in der Erwachsenenbildung zu addressieren.

Blockchain-Technologien bergen ein transformatives Potenzial in verschiedenen Sektoren
wie Finanzen, Gesundheitswesen, Bildung und 6ffentliche Verwaltung. Dennoch sehen sich
viele Erwachsene in Europa mit erheblichen Hindernissen beim Zugang zu Blockchain-
Bildung konfrontiert, insbesondere diejenigen mit geringen digitalen Kompetenzen oder
begrenzten  Mdoglichkeiten  zur  Weiterqualifizierung. Darlber  hinaus fehlen
Erwachsenenbildnern oft die erforderlichen Schulungen und Instrumente, um Lernende in
diesem aufstrebenden Bereich anzuleiten, was zu einer sich vergroRernden
Qualifikationslicke auf dem europaischen digitalen Arbeitsmarkt fuhrt.

BlockchainED begegnet diesen Herausforderungen mit einem innovativen, dreigliedrigen
Ansatz:

1. Befahigung erwachsener Lernender durch die Schaffung immersiver
Lernerfahrungen wie BlockchainED Camps, in denen Erwachsene an
szenariobasierten Aktivitaten teilnehmen, die reale Anwendungen der Blockchain-
Technologie simulieren.

2. Weiterbildung von Padagogen: Das Projekt stellt ein eToolkit fir
Erwachsenenbildner bereit, das Ressourcen zu Grundlagen der Blockchain, ihren
Anwendungen & auf die Erwachsenenbildung zugeschnittenen Lehrmethoden bietet.

3. Kollaborative Mitgestaltung: Ein BlockchainED-Prifungsgremium, bestehend aus
Blockchain-Experten, Padagogen und Lernenden, stellt sicher, dass die Aktivitaten
des Projekts partizipativ, relevant und von hoher Qualitat sind.

Im Einklang mit den Prioritdten der EU im Bereich Digitalisierung und Bildung fordert
BlockchainED Nachhaltigkeit, soziale Gerechtigkeit und Resilienz, indem es sowohl Lehrende
als auch Lernende mit grundlegenden Blockchain-Kenntnissen ausstattet. Mit interaktiven
Tools, Fallstudien und padagogischen Innovationen strebt das Projekt danach, inklusive
Wege fur lebenslanges Lernen zu schaffen und gleichzeitig einen Beitrag zur Fihrungsrolle
Europas im Bereich Blockchain-Innovation zu leisten. Aulterdem soll es zum Nachdenken
Uber das transformative Potenzial dieser neuen Technologie und ihre Rolle bei der Gestaltung
unseres Lebens und unserer Zukunft anregen.

Durch seine umfassende Methodik und seinen Fokus auf digitale Befahigung verfolgt
BlockchainED nicht nur das Ziel, Einzelpersonen zu befahigen, sondern auch systemische
Veranderungen in der Erwachsenenbildung zu férdern, um sicherzustellen, dass niemand auf
dem Weg der digitalen Transformation zurtickbleibt.
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2. Das Handbuch fur
Erwachsenenbildner

Dieses Handbuch dient als praktischer Leitfaden flir Erwachsenenbildner, die die Blockchain-
Technologie in ihre Unterrichtspraxis einfihren moéchten. Es wurde unter Beriicksichtigung
der Zuganglichkeit und Anpassungsfahigkeit konzipiert und schlie3t die Licke zwischen
einem hochtechnischen Thema und den Bedurfnissen von Lernenden mit unterschiedlichem
Hintergrund, einschliel3lich solcher mit begrenzten technologischen Kenntnissen.

Die Blockchain-Technologie, die oft als komplex und fern wahrgenommen wird, wird hier als
transformatives Werkzeug mit realen Anwendungsmaéglichkeiten in Bereichen wie Finanzen,
Gesundheitswesen, Bildung und 6ffentliche Verwaltung vorgestellt. Das Handbuch soll nicht
nur die Blockchain entmystifizieren, sondern auch Padagogen befahigen, Lernende zu
kritischen Uberlegungen dariiber anzuregen, wie diese Technologie unsere zukinftigen
Gesellschaften pragen konnte.

Im Mittelpunkt des Handbuchs stehen partizipatives und szenariobasiertes Lernen, die
Forderung des Dialogs und die Erforschung neuer Themen. Es ist nicht nur eine Quelle fir
den Erwerb von Wissen, sondern auch ein Instrument, um sinnvolle Diskussionen anzuregen
und neue Perspektiven zu entwickeln.

2.1 Methodik

Die Entwicklung dieses Handbuchs folgt einem strukturierten und dennoch flexiblen Ansatz,
der solide theoretische Grundlagen mit praktischen, handlungsorientierten Lernaktivitaten
verbindet. Das padagogische Konzept basiert auf Erfahrungslernen und konzentriert sich auf:

o Kritisches Denken und Reflexion: Die Lernenden werden dazu angeregt, sich
intensiv mit dem Potenzial, den Grenzen und den gesellschaftlichen Auswirkungen der
Blockchain auseinanderzusetzen.

e Szenariobasiertes Lernen: Bereitstellung realistischer Herausforderungen und
Kontexte, um den Lernenden zu helfen, die Relevanz der Blockchain in realen
Anwendungen zu verstehen.

¢ Interaktive und partizipative Methoden: Schaffung einer dynamischen Umgebung,
in der Lehrende und Lernende gemeinsam Wissen schaffen und neue Mdglichkeiten
erkunden.

Dieser Ansatz stellt sicher, dass das Handbuch an unterschiedliche Bildungsumgebungen und
Lernstile angepasst werden kann, was es zu einem wertvollen Werkzeug flir Padagogen
verschiedener Fachrichtungen macht.
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2.2 Zielgruppen

Dieses Handbuch richtet sich in erster Linie an Erwachsenenbildner, die Blockchain-
Technologie in ihre Unterrichtspraxis einfihren méchten. Es befasst sich mit den besonderen
Herausforderungen bei der Ausbildung erwachsener Lernender, insbesondere solcher mit
begrenzten digitalen Kenntnissen oder Vorkenntnissen tiber komplexe Technologien.

Neben Erwachsenenbildnern richtet sich das Handbuch auch an:

e Ausbilder und Moderatoren in der nicht-formalen Bildung: Fachleute, die bspw.
in NGOs oder informellen Lernumgebungen arbeiten und Blockchain-bezogene
Themen in ihre Workshops oder Schulungen integrieren mdchten.

e Coaches fiir Personalentwicklung und Berufsberater: Personen, die Erwachsenen
beim Ubergang in neue Bereiche wie Blockchain helfen, um ihre
Beschaftigungsfahigkeit und digitalen Kompetenzen zu verbessern.

o Padagogen in der beruflichen und technischen Ausbildung: Lehrer und Ausbilder
in Berufsschulen oder technischen Ausbildungsprogrammen, die Blockchain-
Anwendungen mit branchenspezifischen Kontexten wie Finanzen, Gesundheitswesen
oder Logistik verbinden mochten.

o Autodidaktische Padagogen und Enthusiasten: Unabhangige P&adagogen,
Fachleute oder Blockchain-Beflirworter, die erkunden mochten, wie diese Technologie
ihre Lehrmethoden oder beruflichen Angebote bereichern kann.

2.3 Hauptmerkmale des Handbuchs

Dieses Handbuch ist mehr als eine einfache Anleitung; es ist eine sorgfaltig ausgearbeitete
Ressource, die Padagogen und ihre Lernenden dazu inspirieren soll, sich mit der Blockchain-
Technologie als einem Thema der Neugier und der Moglichkeiten auseinanderzusetzen.
Seine Hauptmerkmale spiegeln ein Gleichgewicht zwischen Zuganglichkeit, Engagement und
Anpassungsfahigkeit wider und stellen sicher, dass selbst die komplexesten Ideen zuganglich
und relevant gemacht werden.

Ansprechendes und reflektierendes Lernen

Die Blockchain-Technologie wirkt oft abstrakt und losgeldst vom Alltag, aber dieses Handbuch
verfolgt einen anderen Ansatz. Es |adt Padagogen dazu ein, ihre Lernenden auf eine
Entdeckungsreise mitzunehmen, indem es interaktive Ubungen und reale Szenarien
miteinander verknUpft, die die Blockchain greifbar und nachvollziehbar machen. Durch
Gruppendiskussionen und gemeinsame Aktivitdten werden die Lernenden dazu angeregt,
Uber drangende Fragen nachzudenken: Wie kénnte die Blockchain die Transparenz im
offentlichen Dienst verbessern? Welche Rolle kénnte sie beim Schutz personenbezogener
Daten spielen? Konnte sie die Art und Weise verandern, wie Gemeinschaften mit Technologie
interagieren?

Diese Schulungen dienen nicht nur der Wissensvermittlung, sondern sollen zum Nachdenken
anregen, Neugier wecken und die Lernenden dazu inspirieren, Blockchain nicht als
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abstraktes, technisches Konzept zu betrachten, sondern als potenziellen Motor fur
Veranderungen in ihrem eigenen Leben und im Zusammenleben in ihren Gemeinschaften.

Praktische und anpassungsfahige Lernaktivitaten

Im Mittelpunkt des Handbuchs steht eine Sammlung praktischer, schrittweiser Anleitungen flr
die Durchfihrung von Blockchain-bezogenen Aktivitaten mit erwachsenen Lernenden. Jede
Aktivitat konzentriert sich auf ein bestimmtes Thema — sei es die Grundlagen von Distributed
Ledgers oder Blockchain-Anwendungen in Bereichen wie Finanzen oder Bildung — und bietet
eine klare Roadmap fiir Padagogen.

Diese Aktivitdten sind flexibel gestaltet und bieten Padagogen die Freiheit, sie an die
individuellen Bedirfnisse ihrer Lernenden anzupassen. Eine Aktivitat kdnnte beispielsweise
mit einer einfachen Infografik beginnen, die erklart, wie sich Blockchain von herkdmmlichen
Datenbanken unterscheidet, und dann in eine reflektierende Diskussion Uber ihren
potenziellen Einsatz zur Gewahrleistung fairer Wahlen lbergehen. Padagogen werden mit
praktischen Tipps, Ressourcenvorschlagen aus dem BlockchainED eToolkit und Hub sowie
Strategien zur Schaffung einer ansprechenden, integrativen Lernumgebung unterstuitzt.

Briickenschlag zwischen Theorie und Praxis

Ein herausragendes Merkmal des Handbuchs ist seine Fahigkeit, Theorie und Praxis
miteinander zu verbinden. Es erklart nicht nur Blockchain-Konzepte, sondern veranschaulicht
sie anhand von Szenarien. In einer Lektion werden die Lernenden beispielsweise in die Rolle
von Entscheidungstragern versetzt, die mit der Integration der Blockchain in ein
Gesundheitssystem beauftragt sind, und missen sich dabei mit ethischen Implikationen und
technischen Einschrankungen auseinandersetzen. Diese praktischen Ubungen regen die
Lernenden dazu an, kritisch zu denken, effektiv zusammenzuarbeiten und ihr neu erworbenes
Wissen zur Lésung realer Probleme anzuwenden.

Forderung des lebenslangen Lernens

Im Kern ist dieses Handbuch ein Werkzeug zur Befahigung. Durch die Kombination von
theoretischen Grundlagen mit interaktiven Ressourcen wie Videos von Blockchain-Experten,
Reflexionsibungen und Gruppenaufgaben bietet es Padagogen alles, was sie zur Férderung
des lebenslangen Lernens bendtigen. Die Lernenden werden nicht nur in die Blockchain
eingefiihrt, sondern auch dazu angeregt, sich ihre weiterreichenden Auswirkungen
vorzustellen und zu untersuchen, wie diese Technologie die Zukunft der Arbeit, der
Regierungsfuhrung und des taglichen Lebens beeinflussen kénnte.

Zusatzlich zu den Unterrichtseinheiten im Klassenzimmer bietet das Handbuch Anleitungen
fur die Organisation von National BlockchainED Camps, einwdchigen Veranstaltungen, bei
denen die Lernenden gemeinsam an realen Herausforderungen arbeiten und innovative
Lésungen unter Verwendung der Blockchain entwickeln. Diese Camps schaffen einen
einzigartigen Raum fur Networking, Kreativitat und praktische Anwendung und schlieRen die
Licke zwischen theoretischem Wissen und konkreten Fahigkeiten.
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2.4 Was Padagogen darin finden

Das Handbuch ist so aufgebaut, dass es Padagogen das Wissen, die Ressourcen und die
Strategien vermittelt, die sie fir einen effektiven Unterricht zum Thema Blockchain bendtigen.

1. Einfiihrung in die Blockchain-Technologie

Ein Uberblick Uber den Zweck des Projekts und die Relevanz der Blockchain-
Technologie fur die Erwachsenenbildung.

2. Bildungsressourcen

Uberblick Uber das BlockchainED eToolkit, eine digitale Sammlung interaktiver
Ressourcen, darunter Infografiken, Videos und praktische Aktivitaten, die dazu dienen,
grundlegende Blockchain-Konzepte vorzustellen.

Anleitung zur Nutzung des BlockchainED Hub, einer Online-Plattform, auf der alle
Materialien gehostet werden und die eine einfache Navigation und einen einfachen
Zugriff gewahrleistet.

3. Praktische Anleitungen zur Umsetzung

Detaillierte Vorschlage fur Unterrichts- oder Online-Aktivitaten, die auf Blockchain-
Themen zugeschnitten sind, einschlieBlich Vorschlagen zur Foérderung von
Gruppendiskussionen, Debatten und Reflexionstibungen.

Schulungen, die darauf ausgelegt sind, abstrakte Konzepte in ansprechende, reale
Anwendungen umzuwandeln.

4. Nationale BlockchainED-Camps

Anleitungen zur Organisation einwochiger Camps, in denen die Lernenden ihr
Blockchain-Wissen zur Ldsung realer Herausforderungen anwenden und so
Zusammenarbeit und Innovation férdern.

2.5 Bedeutung der Blockchain-Ausbildung fur
erwachsene Lernende

Die Blockchain-Technologie ist kein Nischenthema mehr, sondern hat sich zu einer
transformativen Kraft in allen Branchen entwickelt, die die Art und Weise, wie Daten
gespeichert, geteilt und gesichert werden, neu gestaltet. FUr erwachsene Lernende bedeutet
das Verstandnis der Blockchain nicht nur die Chance, eine der pragenden Innovationen des
21. Jahrhunderts zu begreifen, sondern auch die Méglichkeit, ihre beruflichen Aussichten zu
verbessern und sich in der digitalen Wirtschaft zu engagieren.

2.5.1 Aktuelle Relevanz und Trends

Die Bedeutung der Blockchain-Technologie in der heutigen Welt kann gar nicht hoch genug
eingeschatzt werden. Als dezentrales und transparentes System hat die Blockchain ihre
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Urspringe im Bereich der Kryptowahrung hinter sich gelassen und sich zu einer
grundlegenden Technologie in verschiedenen Bereichen entwickelt, darunter Finanzen,
Lieferkettenmanagement, Gesundheitswesen und Bildung. lhre einzigartigen Eigenschaften
— Unveranderlichkeit, Transparenz und Peer-to-Peer-Interaktion — haben sie zu einer
transformativen Kraft in einer Welt gemacht, die zunehmend von digitaler Vernetzung gepragt
ist.

Ein wichtiger Trend, der die Zukunft der Blockchain pragt, ist ihre Integration mit anderen
Spitzentechnologien. So wird beispielsweise kunstliche Intelligenz (KI) mit Blockchain
kombiniert, um Entscheidungsprozesse zu verbessern, sensible Daten zu schitzen und
Transaktionen durch intelligente Vertrage zu automatisieren. In ahnlicher Weise zeigt der
Aufstieg von dezentralen Finanzplattformen (DeFi) und Blockchain-basierten Metaverse-
Anwendungen, wie Blockchain weiterhin innovative Innovationen in Finanzsystemen und
virtuellen Umgebungen vorantreibt. Dies zeigt, dass der Fokus auf der Kontrolle durch die
Nutzer und der Transparenz liegt und Vorrang vor zentraler Autoritat hat.

Dartber hinaus gewinnt die Blockchain eine immer wichtigere Rolle bei der Férderung der
Demokratisierung innerhalb digitaler Okosysteme. Im Gegensatz zu traditionellen Systemen,
die auf Zwischenhandler angewiesen sind, ermoéglicht die Blockchain Einzelpersonen und
Unternehmen direkte, sichere Transaktionen, wodurch Kosten gesenkt und die Effizienz
gesteigert werden. Dies ist besonders relevant fur kleine Unternehmen und marginalisierte
Gemeinschaften, die in der Vergangenheit von globalen Finanzsystemen ausgeschlossen
waren. Daruber hinaus ist die Blockchain aufgrund ihres Potenzials zur Betrugsbekampfung
und Verbesserung der Datensicherheit ein wichtiges Instrument zur Bewaltigung aktueller
Herausforderungen wie Cyberkriminalitat und Identitatsdiebstahl.

2.5.2 Relevanz fiir die Arbeitswelt

Fir erwachsene Lernende ist der Erwerb von Blockchain-Kenntnissen ein Tor zu beruflichem
Aufstieg und beruflicher Resilienz in einem sich wandelnden Arbeitsmarkt. Da traditionelle
Rollen zunehmend durch technologiegetriebene Prozesse ersetzt werden, wird Blockchain-
Fachwissen in allen Branchen zu einer begehrten Ressource. Fachleute mit Blockchain-
Kenntnissen kdnnen in Bereichen wie Bankwesen, Logistik, Versicherungen, Immobilien und
sogar in kreativen Branchen wie digitaler Kunst und Medien einen Beitrag leisten.

Die Relevanz der Blockchain fir die Arbeitswelt wird durch ihre Ausrichtung auf
zukunftsorientierte Karrierewege noch unterstrichen. So sind beispielsweise Blockchain-
Entwickler, Smart-Contract-Developer und Designer dezentraler Anwendungen (dApp) sehr
gefragt und bieten lukrative Mdglichkeiten fir diejenigen, die Uber das erforderliche
Fachwissen verfugen. Daruber hinaus unterstreichen nicht-technische Funktionen — wie
Projektmanagement, Rechtsberatung und Marketing innerhalb von Blockchain-Okosystemen
— die Vielseitigkeit dieser Fahigkeiten.

Aus einer breiteren Perspektive betrachtet, vermittelt die Blockchain-Ausbildung erwachsenen
Lernenden eine Denkweise, die von Anpassungsfahigkeit und Innovation gepragt ist. Das
Verstandnis der Blockchain-Prinzipien — wie Dezentralisierung, kryptografische Sicherheit und
Token-Okonomie — ermdglicht es Einzelpersonen, sich in digitalen Okosystemen

11



blockchainED
zurechtzufinden und effektiv dazu beizutragen. Dies ist besonders wertvoll in Berufen, die die
Analyse komplexer Systeme oder das Management der Datenintegritat erfordern.

Im Wesentlichen geht es bei der Blockchain-Ausbildung nicht nur darum, eine Technologie zu
verstehen, sondern darum, erwachsene Lernende darauf vorzubereiten, in einer digitalen
Wirtschaft erfolgreich zu sein. Durch die Férderung von Kompetenzen im Bereich Blockchain
kénnen Padagogen Lernende befahigen, Chancen in einer zunehmend dezentralisierten Welt
zu nutzen und sicherzustellen, dass sie in der Arbeitswelt relevant und wettbewerbsfahig
bleiben.

12
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3. Aber... Was genau ist
Blockchain?

Blockchain wird oft als ,digitales Hauptbuch“ beschrieben, aber es ist viel mehr als das — es
ist eine Technologie, die unseren Umgang mit Vertrauen, Transaktionen und Transparenz in
der digitalen Welt neu definiert. Im Kern sorgt Blockchain dafiir, dass Informationen
aufgezeichnet, geteilt und vertrauenswirdig sind, ohne dass man sich auf eine zentrale Stelle
verlassen muss.

3.1 Wie Blockchain funktioniert

Stellen Sie sich Blockchain als eine digitale Kette aus Blocken vor, wobei jeder Block eine
Reihe von Informationen enthalt — wie Transaktionen, Aufzeichnungen oder Vereinbarungen.
Das Besondere daran ist, wie diese Blocke Uber ein dezentrales Computernetzwerk
miteinander verbunden und gesichert sind. So funktioniert das Ganze:

1.

Die Rolle des Blocks:

Jeder Block speichert einen Datensatz (z. B. eine Liste von Transaktionen) und einen
.Hash®, einen einzigartigen digitalen Fingerabdruck seines Inhalts. Der Hash fungiert
als Siegel und stellt sicher, dass sich der Hash des Blocks andert, wenn jemand
versucht, die Daten zu verandern, was auf eine Manipulation hinweist.

Die Kettenverbindung:

Blocke werden miteinander verknupft, indem der Hash des vorherigen Blocks in jeden
neuen Block aufgenommen wird. Diese Verbindung bildet eine sichere und
unzerbrechliche Kette. Wenn jemand versucht, einen Block zu manipulieren, misste
er jeden vorhergehenden Block andern, was in der Praxis nahezu unmdglich ist.

Das dezentrale Netzwerk:

Anstatt die Blockchain an einem zentralen Ort zu speichern, wird sie auf Tausenden
von Computern (sogenannten Knoten) kopiert und gepflegt. Immer wenn ein neuer
Block hinzugefugt wird, aktualisiert jeder Knoten seine Kopie, sodass alle Teilnehmer
dieselbe, verifizierte Version der Blockchain sehen.

Konsens und Validierung:

Um einen Block hinzuzufiigen, muss das Netzwerk zustimmen, dass die darin
enthaltenen Daten guiltig sind. Dies geschieht durch Konsensmechanismen wie Proof
of Work (PoW) oder Proof of Stake (PoS), bei denen die Teilnehmer Transaktionen
uberprifen und miteinander konkurrieren oder zusammenarbeiten, um das System zu
sichern.
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Beispiel aus der Praxis:

Stellen Sie sich vor, Sie senden Geld an einen Freund Uber ein Blockchain-basiertes System:
e Sie initiieren die Transaktion, die an das Netzwerk Ubertragen wird.

o Die Knoten uberprifen, ob Sie Uber ausreichende Mittel verfiigen und ob die
Transaktion legitim ist.

o Nach der Validierung wird lhre Transaktion mit anderen zu einem Block
zusammengefasst.

o Dieser Block wird zur Blockchain hinzugefligt, wodurch die Transaktion dauerhaft
aufgezeichnet wird.

Da die Blockchain dezentralisiert und manipulationssicher ist, missen weder Sie noch lhr
Freund einer Bank vertrauen, um den Prozess zu verwalten — alles wird transparent und sicher
vom Netzwerk abgewickelt.

3.2 Die Entwicklung der Blockchain: Von einer
Vision zu einem globalen Trend

Die Entwicklung der Blockchain ist eine faszinierende Geschichte dartber, wie eine einzige
Idee zu einem Eckpfeiler der digitalen Innovation geworden ist.

Bescheidene Anfange (1980er—-2008): Der Traum vom digitalen Vertrauen

Die konzeptionellen Wurzeln der Blockchain reichen bis in die 1980er Jahre zurlck, als
Kryptografen wie David Chaum den Grundstein fir sichere, private digitale Interaktionen
legten. Aber erst 2008 verwandelte Satoshi Nakamoto, eine anonyme Person oder Gruppe,
diese Ideen in ein revolutiondres System. Nakamotos Whitepaper stellte Bitcoin vor, die
weltweit erste Kryptowahrung, und die Blockchain — ein dezentrales Hauptbuch, das dies
ermdglichte.

Die Bitcoin-Ara (2009-2013): Eine neue Art, iiber Geld nachzudenken

Als Bitcoin 2009 eingefuhrt wurde, war es nicht nur eine neue Wahrung, sondern eine
Rebellion gegen traditionelle Finanzsysteme. Mit der Blockchain als Riickgrat zeigte Bitcoin,
dass Menschen Werte sicher Ubertragen konnten, ohne auf Banken oder Zwischenhandler
angewiesen zu sein. In dieser Ara ging es darum, zu beweisen, dass Dezentralisierung
funktioniert.

Jenseits der Wahrung (2013-2015): Der Aufstieg der Smart Contracts

Im Jahr 2013 schlug ein 19-Jahriger namens Vitalik Buterin vor, das Potenzial der Blockchain
zu erweitern. Warum sollte diese Technologie auf Geld beschrankt sein? Warum sollte man
sie nicht nutzen, um selbstausfiihrende Vereinbarungen — Smart Contracts — zu erstellen, die
komplexe Prozesse automatisieren kénnten? Das Ergebnis war Ethereum, eine Plattform, auf
der Entwickler dezentrale Anwendungen (DApps) erstellen konnten. Dies markierte einen
Wandel von der Blockchain als reinem Finanzinstrument zu einem breiteren
Innovationsmotor.
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Mainstream-Akzeptanz (2016—2023): Blockchain fiir alles

Mit der Weiterentwicklung der Blockchain erkannten verschiedene Branchen ihr Potenzial
Uber den Finanzbereich hinaus:

¢ Gesundheitswesen: Sicherung von Patientenakten.

o Lieferketten: Transparente Verfolgung von Waren vom Hersteller bis zum
Verbraucher.

e Regierungen: Entwicklung manipulationssicherer Wahlsysteme.

In dieser Ara entstanden auch private Blockchains fir Unternehmen, die Transparenz und
Vertraulichkeit in Einklang bringen.

Die Zukunft (2024 und dariiber hinaus): Eine vollstandig integrierte digitale Wirtschaft

Heute tritt die Blockchain in eine Phase der Konvergenz mit Technologien wie kunstlicher
Intelligenz (KI) und dem Internet der Dinge (loT) ein. Innovationen konzentrieren sich auf die
Losung von Herausforderungen wie Skalierbarkeit, Energieeffizienz und kettenlbergreifende
Interoperabilitdt. Da die Technologie immer zuganglicher wird, ist die Blockchain bereit, alles
von Smart Cities bis hin zu dezentralen ldentitatssystemen zu unterstitzen.

3.3 Warum Blockchain wichtig ist:
Herausforderungen, die sie losen soll

Blockchain entstand im Kern als Antwort auf langjahrige Probleme bei der Erfassung,
Uberpriifung und dem Austausch von Wert in Gesellschaften. Herkdmmliche Systeme zur
Verwaltung von Transaktionen und Vertragen basieren oft auf zentralen Intermediaren oder
Vermittlern, was zu Ineffizienz, hohen Kosten, Betrugsanfalligkeit und mangelnder
Transparenz flhrt. Blockchain begegnet diesen Herausforderungen durch ein dezentrales,
manipulationssicheres Register, das Vertrauen zwischen den Parteien ohne Zwischenhandler
ermaoglicht.

Diese Innovation reduziert nicht nur das Risiko von Manipulation und Korruption, sondern
erweitert auch den Zugang zu sicheren digitalen Tools fur Einzelpersonen und Communities,
die bisher von den globalen Markten ausgeschlossen waren. Indem Blockchain diese
grundlegenden Probleme von Vertrauen, Transparenz und Zuganglichkeit angeht, schafft sie
die Voraussetzungen fur transformative Anwendungen in den Bereichen Finanzen,
Governance, Gesundheitswesen, Bildung und dartber hinaus.
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4. Das eToolkit fur
Erwachsenenbildner

4.1 Uberblick
4.1.1 Beschreibung und Ziele

Das BlockchainED eToolkit fiir Erwachsenenbildner ist eine innovative und umfassende
digitale Ressource, die entwickelt wurde, um der wachsenden Nachfrage nach Blockchain-
bezogenen Fahigkeiten in ganz Europa gerecht zu werden. Sein Zweck ist es,
Erwachsenenbildnern das Wissen und die Kompetenzen zu vermitteln, die sie benodtigen, um
Lernende effektiv weiterzubilden und ihnen zu helfen, die Herausforderungen der Industrie
4.0 zu meistern.

Das eToolkit umfasst eine Vielzahl wichtiger Themen, darunter die grundlegenden Prinzipien
und Konzepte der Blockchain-Technologie, ihre Anwendungen in verschiedenen Bereichen
wie Finanzen, Gesundheitswesen, Medien, Bildung, Energie, Cybersicherheit, 6ffentliche
Verwaltung, Immobilien und Lieferketten sowie eine eingehende Untersuchung der
Distributed-Ledger-Technologie (DLT). Daruber hinaus bietet es einen umfassenden
Vergleich zwischen traditionellen Datenbanksystemen und der Blockchain-Technologie und
verdeutlicht die Vorteile und Herausforderungen, die mit der Einflihrung der Blockchain
verbunden sind. Einer der einzigartigen Aspekte des eToolkits ist seine Ausrichtung an der
Blockchain-Strategie der Europaischen Union, die Einblicke in den politischen Rahmen und
die strategischen Ziele gibt, die die Einflhrung der Blockchain in den Mitgliedstaaten
vorantreiben.

Darlber hinaus integriert das Toolkit praktische Lernkomponenten, wie beispielsweise einen
Video-Block mit 20 videobasierten Lernressourcen, die von Experten aus Industrie und
Wissenschaft erstellt wurden, sowie Tools zur Unterstitzung personalisierter Lernprozesse.
Dazu gehoren spezielle Lernpfade, Bewertungen und didaktische Methoden, die auf die
spezifischen Bedlrfnisse erwachsener Lernender zugeschnitten sind.

Das eToolkit ist mehrsprachig und in sechs Sprachen verfugbar (Englisch, Spanisch,
Griechisch, Italienisch, Deutsch und Portugiesisch), wodurch es einem breiten Publikum
zuganglich ist. Durch den Einsatz fortschrittlicher digitaler Lehrmethoden zielt das eToolkit
darauf ab, Innovationen zu fordern, Qualifikationslicken zu schlieBen und die
Beschaftigungsaussichten in der sich wandelnden digitalen Wirtschaft zu verbessern.

4.1.2 Zielgruppen

Das BlockchainED eToolkit richtet sich an ein vielfaltiges und inklusives Publikum und
umfasst ein breites Spektrum an Bildungs- und Berufskontexten. Zu den primaren Zielgruppen
gehoren Erwachsenenbildner, die eine wichtige Rolle bei der Vermittlung von Kompetenzen
und Wissen an Lernende spielen. Diese Bildner werden mit Ressourcen ausgestattet, um auf
die spezifischen Bedlrfnisse ihrer Schiller einzugehen, insbesondere auf diejenigen, die ihre
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Beschaftigungsfahigkeit in stark nachgefragten Bereichen wie Digitaltechnik und Fintech
verbessern mochten.

Das Toolkit richtet sich auch an Schulpddagogen und Fuhrungskrafte, die Blockchain-
Kenntnisse in ihre Lehrplane integrieren méchten, um jungen Lernenden die Kompetenzen zu
vermitteln, die sie bendétigen, um in einer technologiegetriebenen Welt erfolgreich zu sein.
Durch die Nutzung der Projektergebnisse, darunter der Video-Block und szenariobasierte
Aktivitaten, kdnnen Schulpadagogen Verbindungen zwischen Schilern und Experten aus
dem Blockchain-Bereich fordern und so eine dynamische und ansprechende Lernumgebung
schaffen.

Darlber hinaus ist das eToolkit auf Berufsschiler und Ausbilder zugeschnitten, die sich auf
den Erwerb hochwertiger digitaler Kompetenzen konzentrieren, um in die Fintech- und
Blockchain-Branche einzusteigen. Durch den Einsatz videobasierter Methoden und
praktischer Schulungsressourcen kénnen berufliche Bildungsprogramme
unterreprasentierten Gruppen die Werkzeuge und das Selbstvertrauen vermitteln, die sie
bendtigen, um in diesen schnell wachsenden Bereichen erfolgreich zu sein.

Das Toolkit richtet sich auch an Hochschulen und bietet Universitatsdozenten und
Studierenden die Méglichkeit, Blockchain-Kenntnisse in akademische Kurse zu integrieren,
die sich mit modernen Technologien, kinstlicher Intelligenz, Kryptowahrungen und dem
breiteren Fintech-Okosystem befassen. So kénnen Lernende technologischen Trends einen
Schritt voraus sein und sich besser auf den zukilinftigen Arbeitsmarkt vorbereiten.

SchlieRlich zielt das eToolkit darauf ab, gering qualifizierte Erwachsene durch inklusive
Schulungsressourcen und Aktivitdten zu unterstitzen, die darauf ausgelegt sind,
grundlegende Blockchain-Kenntnisse aufzubauen, damit sie in Blockchain-bezogene
Positionen wechseln und an den technologischen Fortschritten der Industrie 4.0 teilhaben
konnen.

4.1.3 Struktur und Kapitel

Das eToolkit ist in sechs thematische Hauptkapitel unterteilt, die jeweils Theorie, Fallstudien,
Aktivitaten und zusatzliche Ressourcen kombinieren, um eine umfassende Lernerfahrung zu
bieten.

Grundlegende Prinzipien und Konzepte der Blockchain-Technologien

Dieses Kapitel stellt Blockchain-Grundsatze wie Dezentralisierung, Transparenz und
Unveranderlichkeit vor. Zu den Aktivitdten gehodren Infografik-Besprechungen, interaktive
Quizfragen und videobasiertes Lernen. Zusatzliche Ressourcen wie Artikel, Videos und
Podcasts bieten tiefere Einblicke in die grundlegenden Konzepte der Blockchain.

Anwendungen der Blockchain-Technologie

Dieses Kapitel befasst sich mit Blockchain-Anwendungen in Bereichen wie Finanzen,
Gesundheitswesen, Medien, Bildung, Energie und Cybersicherheit. Fallstudien, wie die
Verwendung von Stablecoins durch Visa und die Rolle von MediLedger im
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Gesundheitswesen, liefern praktische Beispiele. Szenariobasierte Aktivitdten und Quizze
ermdglichen es den Teilnehmern, ihr Wissen in realen Kontexten anzuwenden.

Grundlagen der Blockchain-Technologie und Distributed Ledger

In diesem Abschnitt wird die Blockchain mit herkdmmlichen Datenbanksystemen verglichen
und dabei ihre Unterschiede und Vorteile hervorgehoben. Zu den Fallstudien gehért das e-
Residency-Programm Estlands, das die praktische Anwendbarkeit der Blockchain
veranschaulicht.

Blockchain-Strategie und politischer Rahmen der EU

Dieses Kapitel bietet Einblicke in EU-Initiativen, regulatorische Entwicklungen und Strategien
zur Einfihrung der Blockchain und hilft Padagogen, das allgemeine politische Umfeld zu
verstehen.

Blockchain im Immobilienbereich

Dieses Modul behandelt die Rolle der Blockchain bei der Verbesserung der Transparenz und
Effizienz von Immobilientransaktionen. Die Aktivitdten konzentrieren sich auf theoretische
Anwendungen, praktische Ubungen und die Erforschung zusétzlicher Ressourcen.

Blockchain in der Lieferkette

Dieser Abschnitt befasst sich mit der Fahigkeit der Blockchain, die Transparenz und
Authentizitdt der Lieferkette zu verbessern. Fallstudien, wie beispielsweise die
Implementierung der Blockchain durch Walmart, werden mit Aktivitdten und Ressourcen
kombiniert, um das Verstandnis zu vertiefen.

DarlUber hinaus sind die oben genannten Kapitel so strukturiert, dass sie grundlegende
Theorie, Fallstudien aus der Praxis, ansprechende Aktivitaten und ergdnzende Ressourcen
kombinieren und so eine umfassende und interaktive Lernerfahrung gewahrleisten:

Fallstudien

Die Fallstudien bieten praktische Beispiele dafiir, wie Blockchain in verschiedenen Branchen
und Sektoren angewendet wird. Diese realen Szenarien sollen veranschaulichen, wie
Blockchain-Prinzipien zu konkreten Ergebnissen flhren.

e Lesen Sie jede Fallstudie sorgfaltig durch und denken Sie dariiber nach, wie die im
Theorieabschnitt behandelten Blockchain-Konzepte angewendet werden.

o Achten Sie auf die in jedem Fall hervorgehobenen Herausforderungen und Vorteile,
da diese Einblicke sowohl in das Potenzial als auch in die Grenzen der Blockchain-
Technologie geben.

o Versuchen Sie nach dem Lesen, die Fallstudie mit lhrer eigenen Arbeit oder lhrem
Interessengebiet in Verbindung zu bringen, um Ihr Verstandnis zu vertiefen.
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Vorgeschlagene Aktivitaten

Die Aktivitaten in diesem Kapitel sollen das theoretische Wissen vertiefen und lhnen helfen,
Blockchain-Konzepte in praktischen Kontexten anzuwenden. Nehmen Sie an diesen
Aktivitaten teil, nachdem Sie die relevante Theorie und die Fallstudien durchgesehen haben.

Einige Aktivitaten sind interaktiv, wie Quizfragen und szenariobasierte Ubungen, mit denen
Ihr Verstandnis und lhre Fahigkeit zur Anwendung von Blockchain-Kenntnissen getestet
werden. Andere kdnnen Gruppendiskussionen oder individuelle Reflexionen beinhalten.

Diese Ubungen sind entscheidend fiir die Festigung Ihres Lernstoffs. Nehmen Sie daher
unbedingt vollstandig daran teil und nehmen Sie sich Zeit, um Uber die Ergebnisse
nachzudenken. Sie eignen sich auch hervorragend, um lhr Verstandnis zu testen, bevor Sie
zu komplexeren Abschnitten Gbergehen.

Zusatzliche Ressourcen

Der Abschnitt ,Zusatzliche Ressourcen” enthalt erganzende Materialien wie Artikel, Videos,
Podcasts und andere Texte, mit denen Sie lhr Verstandnis der Blockchain-Technologie
vertiefen kdnnen. Diese Ressourcen sind optional, aber sehr empfehlenswert fir diejenigen,
die tiefergehende Kenntnisse oder alternative Perspektiven suchen. Nutzen Sie sie, um
bestimmte Themen zu erkunden, Fallstudien nachzuverfolgen oder sich Uber die neuesten
Trends und Forschungsergebnisse im Bereich der Blockchain-Technologie auf dem
Laufenden zu halten. Sie kdnnen diesen Abschnitt jederzeit wahrend lhres Lernprozesses
erneut aufrufen, da er eine hervorragende Ressource fur die weitere Vertiefung Uber die
Kernkapitel hinaus darstellt.

Die Struktur des eToolkits ist so konzipiert, dass es eine umfassende und interaktive
Lernerfahrung bietet, indem es schrittweise Blockchain-Konzepte und -Anwendungen
vorstellt. Jedes Kapitel kombiniert theoretische Erklarungen mit praktischen Fallstudien,
sodass die Teilnehmer nicht nur die Kernprinzipien der Blockchain verstehen, sondern auch
ihre realen Anwendungen in verschiedenen Branchen. Die Einbeziehung vielfaltiger
Aktivitaten — wie Infografik-Reviews, interaktive Quizze und szenariobasierte Ubungen — sorgt
fur aktives Engagement und ein tieferes Verstandnis. DarUber hinaus ermdglichen zusatzliche
Ressourcen wie Artikel, Videos und Podcasts den Lernenden, Themen vertiefend zu
erforschen und sich Uber die neuesten Entwicklungen auf dem Laufenden zu halten.

Diese Struktur wurde gewahlt, um sowohl theoretisches Wissen als auch praktische
Fahigkeiten zu férdern, verschiedenen Lernstilen gerecht zu werden und gleichzeitig ein
umfassendes Verstédndnis des Potenzials und der Herausforderungen der Blockchain-
Technologie zu unterstutzen.

4.2 Benutzung des Toolkits

Das eToolkit ist in thematische Module unterteilt, die jeweils bestimmte Themen mit einer
Mischung aus theoretischen und praktischen Komponenten behandeln. Diese Module sind so
konzipiert, dass sie eine zusammenhangende und progressive Lernerfahrung bieten, die es
Padagogen ermoglicht, grundlegendes Wissen aufzubauen, bevor sie sich mit
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anwendungsbezogenen Themen befassen. Dieser schrittweise Ansatz stellt sicher, dass die
Lernenden nach und nach sowohl theoretisches Verstandnis als auch praktische Fahigkeiten
entwickeln kdnnen.

Fir den Unterricht zu Blockchain-Grundlagen koénnen P&dagogen mit einfuhrenden
Theoriekapiteln beginnen, die durch ansprechende Infografiken und pragnante Videoinhalte
erganzt werden, um komplexe Konzepte zu vereinfachen. Zur Vertiefung des Verstandnisses
bieten Fallstudien und reale Anwendungsbeispiele aus verschiedenen Bereichen wie
Finanzen, Gesundheitswesen und Bildung praktische Einblicke. Interaktive Quizfragen und
szenariobasierte Aktivitdten fordern das kritische Denken und die Echtzeitanwendung von
Wissen und verbessern so den Lernprozess zusatzlich.

Darlber hinaus ist das eToolkit flexibel und inklusiv gestaltet, sodass die Ressourcen durch
mehrsprachige Zuganglichkeit und personalisierte Lernpfade, die unterschiedliche
Kenntnisstdnde und Lernziele berticksichtigen, auf verschiedene Zielgruppen zugeschnitten
werden kdnnen.
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5. Der BlockchainED Hub

5.1 Uberblick tUiber die Plattform
5.1.1 Beschreibung und Ziele

Der BlockchainED Hub ist eine innovative Online-Bildungsplattform, die speziell entwickelt
wurde, um die Blockchain-Bildung unter erwachsenen Lernenden und Padagogen zu
verbessern. Die Plattform zielt darauf ab, zugangliche, interaktive und umfassende
Bildungsmaterialien und -ressourcen bereitzustellen, lebenslanges Lernen zu unterstiitzen
und den Erwerb von wesentlichen Blockchain-Kompetenzen zu fordern, die fir den sich
entwickelnden Arbeitsmarkt von entscheidender Bedeutung sind. Durch die Bereitstellung
strukturierter, ansprechender und praktischer Lernpfade versetzt der BlockchainED Hub die
Nutzer in die Lage, Blockchain-Technologien in verschiedenen Berufsbereichen sicher zu
implementieren und zu nutzen.

Die Plattform bietet einen strukturierten Lernpfad, der verschiedene Ressourcen wie Toolkits,
Video-Tutorials und interaktive Funktionen umfasst, um lebenslanges Lernen und die
Entwicklung der Arbeitskrafte zu unterstitzen.

Bitte besuchen Sie BlockchainED hier: https://hub.block-chained.eu/

5.1.2 Zielgruppen
Die Plattform richtet sich an:

¢ Erwachsenenbildner: Sie erhalten Lehrmaterialien und strukturierte Leitlinien fur die
Umsetzung von Blockchain-Bildungsangeboten in ihren Kursen.

e Erwachsene Lernende: Sie erhalten leicht zugangliche Materialien, um ihre
Blockchain-Kompetenzen auszubauen.

e Entscheidungstrager und Interessengruppen: Sie konnen sich udber die
potenziellen Auswirkungen der Blockchain auf verschiedene Sektoren informieren.

5.1.3 Struktur und Abschnitte

Die BlockchainED Online-Lernplattform ist als dynamischer und benutzerfreundlicher Raum
konzipiert, in dem Erwachsenenbildner auf Blockchain-Bildungsinhalte zugreifen, diese
erkunden und sich damit auseinandersetzen koénnen. Der Hub ist in mehrere wichtige
Abschnitte unterteilt, die jeweils bestimmte Funktionen und Bildungswerte haben:

Toolkit

Dieser Abschnitt bietet eine umfassende Sammlung modularer Ressourcen, die die
Integration von Blockchain-bezogenen Themen in die Erwachsenenbildung unterstitzen
sollen. Padagogen finden hier:
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o Strukturierte Module, die nach Themenbereichen gegliedert sind (z. B. Blockchain
im Finanzwesen, digitale Identitat, Riickverfolgbarkeit, Nachhaltigkeit usw.).

« Interaktive Tools wie Fallstudien, kurze Ubungen und Quizfragen, um das Wissen zu
vertiefen und Diskussionen im Unterricht anzuregen.

c ~ nteractivity  Contact A
blockchainED

Toolkit

1l

inciples and Concepts of Blockchain in Finance

Blockchain in Healthcare
Technologies

Videoblock

Eine kuratierte Videobibliothek mit Experten und Praktikern aus dem Bereich Blockchain.
Jedes thematische Modul wird begleitet von:

o Zwei Videoclips, die Konzepte, Anwendungen und Herausforderungen erlautern.

o Praktische Erklarungen, die auf ein nicht-fachkundiges Publikum zugeschnitten sind

und Lehrenden und Lernenden helfen, abstrakte oder technische Aspekte leichter zu
verstehen.

CO blockchainED Home Toolkit
Video Block

ur

{‘ Blockehain in Energy Part A

Blockchain in Energy Part A

Guarda su (€3 Youlsbe
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Interaktivitatsblock

Ein partizipativer Raum, der den Austausch, das gemeinsame Lernen und die durch Neugier
getriebene Erkundung férdern soll. Dieser Abschnitt umfasst:

o Ein offenes Diskussionsforum, in dem Nutzer verschiedene Themen im
Zusammenhang mit Blockchain erkunden und diskutieren kénnen.

¢ Ein Filtertool, um Diskussionen nach Thema oder Stichwort zu durchsuchen.

can connect with

Topics
BLOCKCHAIN ™ FINANCE

Blockchain transforming the financial industry?

BLOCKTHAIN IN HEALTHCARE

Improve data security in healthcare

BLOCKCHAIN TECHONGLOGY
Purpose of blockchain technology
v . blocket hnotogy

CO blockchainED

Communication Forum

23



blockchainED
Eine Schaltflache ,,Blockchain-Experten fragen“, Uber die Nutzer Fragen stellen
und ausgewahlte Antworten von projektbezogenen Fachleuten und Experten
erhalten kénnen.

Select Topic

Submit Question

Ein Anmeldeformular fir die nationalen BlockchainED-Camps, Uber das Nutzer ihr
Interesse an lokalen Lern- und Networking-Mdéglichkeiten bekunden kénnen.

Registration for National
BlockchainED Camps
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Sonstiges

Um die kontinuierliche berufliche Weiterentwicklung zusatzlich zu unterstitzen, bietet die
Plattform au3erdem:

o Einen Veranstaltungskalender mit aktuellen Informationen zu bevorstehenden
Workshops, Webinaren und von Partnern durchgefuhrten Aktivitaten.

o Eine Ressourcenbibliothek mit weiterfihrender Literatur, Berichten und externen
Referenzen fur eine vertiefte Auseinandersetzung mit dem Thema.

5.2 Anleitungen fur Nutzer
5.2.1 Registrierung

Um sich beim BlockchainED Hub anzumelden, sollten Benutzer:

1. Die BlockchainED Hub-Homepage besuchen: htips://hub.block-chained.eu
2. Auf die Schaltflache ,Anmelden” klicken.

Remember me

3. Das Registrierungsformular ausfillen, indem Sie Ihren Namen und |hre E-Mail-
Adresse eingeben und ein Passwort erstellen.

4. Bestatigen Sie lhre Registrierung Uber die Bestatigungs-E-Mail, die an lhre E-Mail-
Adresse gesendet wurde.

5. Melden Sie sich mit |hren registrierten Zugangsdaten bei der Plattform an.
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5.2.2 Benutzerprofil

Nach der Registrierung kdnnen Benutzer ihre Erfahrung verbessern, indem sie ihr Profil
anpassen:

Flgen Sie persoénliche Informationen hinzu, wie z. B. Ihren Bildungshintergrund, lhre
berufliche Expertise und lhre Interessengebiete im Bereich Blockchain.

Beobachten Sie I|hren Lernfortschritt, abgeschlossene Module und erworbene
Zertifizierungen.

Passen Sie |lhre Einstellungen flr Benachrichtigungen, Inhaltsaktualisierungen und
maligeschneiderte Lernempfehlungen an.

Wahlen Sie |hre bevorzugte Plattformsprache aus, indem Sie in lhren
Benutzereinstellungen auf die Schaltflache ,Spracheinstellungen” klicken.

5.2.3 Plattform-Menus

Der BlockchainED Hub bietet eine intuitive und benutzerfreundliche Navigation:

Dashboard: Bietet einen Uberblick tiber aktuelle Kurse, letzte Aktivitaten, empfohlene
Ressourcen und bevorstehende Veranstaltungen zum Thema Blockchain.

Suchleiste: Ermoglicht den schnellen Zugriff auf bestimmte Ressourcen und Themen
durch Eingabe relevanter Schliusselwdrter.

Navigationsmenii: Befindet sich oben auf jeder Seite und erméglicht einen schnellen
Wechsel zwischen den Hauptbereichen (Toolkit, Videos, Interaktivitat, Ressourcen).

Support und Hilfe: Leicht zuganglicher Hilfebereich mit haufig gestellten Fragen
(FAQs) und Kontaktdaten flir den technischen Support zur Fehlerbehebung und flr
zusatzliche Unterstutzung.
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6. Schulungen mit Erwachsenen —
Wissenstransferschulungen
6.1 Beschreibung und Ziele

Die zweitagige Schulung soll erwachsenen Lernenden die grundlegenden Konzepte der
Blockchain und ihre Anwendungen in der Praxis naherbringen, wobei der Schwerpunkt auf
den sechs in 4.1.3 beschriebenen Hauptthemen liegt. Die Schulung zielt darauf ab, durch
interaktive, diskussionsbasierte und praktische Aktivitaten sowohl theoretisches Verstandnis
als auch praktische Fahigkeiten zu vermitteln. Das Ziel ist es, die Blockchain fir nicht
fachkundige Teilnehmer der Schulung zu entmystifizieren und sie zu befahigen, kritisch Uber
ihre Rolle in verschiedenen Bereichen nachzudenken.

6.2 Vorbereitung und Logistik der Schulung

6.2.1 Vorbereitung
Teilnehmerdetails

Die Schulung ist fur 12 bis 20 Teilnehmer ausgelegt.

Die Schulungsteilnehmer kénnen aus unterschiedlichen Bereichen kommen und ein breites
Spektrum an Bildungs- und Berufskontexten und Perspektiven abdecken. Dazu gehoéren nicht
nur erwachsene Lernende, sondern auch Erwachsenenbildner, die befahigt werden kénnen,
auf die spezifischen Bedurfnisse ihrer Schiler einzugehen, insbesondere auf diejenigen, die
ihre Beschaftigungsfahigkeit in stark nachgefragten Bereichen wie Digitaltechnik und Fintech
verbessern mochten.

Zu den Teilnehmern kénnen beispielsweise gehdren:

e Padagogen und Fuhrungskrafte im Schulbereich, die Blockchain-Kenntnisse in ihre
Lehrplane integrieren mochten.

e Berufsbildende und Ausbilder.

e Hochschuleinrichtungen, die Universitatsdozenten und -studenten dabei unterstitzen,
Blockchain-Kenntnisse in akademische Kurse zu integrieren.

e Gering qualifizierte Erwachsene, die nach einer integrativen Schulung suchen, um
grundlegende Blockchain-Kenntnisse aufzubauen

Es wird davon ausgegangen, dass die Teilnehmer keine Vorkenntnisse im Bereich Blockchain
haben.

Format der Schulung

Die Schulung kann online, personlich oder in einer Mischform abgehalten werden.
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Die Durchfihrung der Schulung in Prasenzform profitiert von einer flexiblen und kollaborativen
Raumgestaltung (z. B. U-férmige oder runde Tische, um Gruppenarbeit und Diskussionen zu
férdern).

Eine hybride Komponente kann Gber Zoom fiir Online Telnehmer oder Gastredner angeboten
werden.

Ein rein onlinebasiertes Format ist zwar grundsatzlich méglich, doch zeigt die Erfahrung, dass
die Kommunikation und Diskussionen zwischen den Teilnehmern dadurch etwas
eingeschrankt sind.

Dauer und Zeitplan

Jede Schulungsaktivitat ist so konzipiert, dass sie an zwei aufeinanderfolgenden Tagen
durchgefiihrt wird, idealerweise mit einer Dauer von 4 Stunden pro Tag. Dieses Format ist
jedoch flexibel und kann an die Verfuigbarkeit und Bedurfnisse jeder Zielgruppe angepasst
werden. Beispielsweise kdénnen die Schulungen an zwei aufeinanderfolgenden Vormittagen
oder Nachmittagen oder auf einen Freitagnachmittag und einen Samstagvormittag aufgeteilt
werden, um Teilnehmern mit begrenzter Verfligbarkeit entgegenzukommen.

Jeder Tag ist so strukturiert, dass je nach Lerntempo und Verfiigbarkeit der Gruppe ein oder
zwei Schlisselthemen im Zusammenhang mit Blockchain behandelt werden. Der erste Tag
dient immer der Einfihrung in das Projekt und die Grundkonzepte der Blockchain, gefolgt von
einer ersten thematischen Erkundung (z. B. Blockchain im Finanzwesen oder im 6ffentlichen
Dienst). Am zweiten Tag wird in der Regel mit der Erforschung eines zweiten Themas
fortgefahren und eine eher praktische oder interaktive Komponente wie eine Simulation, eine
Fallstudie oder eine Gruppendiskussion integriert.

Bitte beachten Sie, dass die unten aufgefihrte Agenda lediglich ein Beispiel der Aktivitaten
und Zeitplane darstellt. Sie sollte als Orientierungsrahmen und nicht als fester Zeitplan
betrachtet werden, da die Trainer die Struktur an die Bediirfnisse und den Kontext der
Teilnehmer anpassen kénnen.

Ausristung und Materialien

Fir den Trainer/Veranstalter

e Raum mit ausreichend Platz und flexibler Bestuhlung
e Laptop/Projektor/Leinwand

e Ausgedruckte Arbeitsblatter

e Teilnahmebescheinigungen und Bewertungsbogen

e Flipchart und Flipchart-Marker

e Post-its

Far den Trainer/Organisator (Zugang zu Online-Ressourcen)

e BlockchainED eToolkit (Videos, Quiz und Fallstudien)
e Zugang zu kostenlosen Online-Tools fur die Zusammenarbeit (z. B. Miro,
https://miro.com)
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Far Teilnehmer (Trainer sollten die Teilnehmer bei der Vorbereitung der Schulungen darum
bitten)

e Papier und Stifte
o Mobiltelefon und Laptop (falls verfiigbar)
e Grundlegende Vertrautheit mit dem gewahlten Online-Kollaborationstool (z. B. Miro)

Hinweis:

- Die Schulung kann zwar ausschlief3lich mit den Mobiltelefonen der Teilnehmer
durchgefiihrt werden, es ist jedoch von Vorteil, wenn zumindest einige Teilnehmer ihre
Laptops mitbringen kdénnen.

6.2.2 Ablauf der Schulung
Lernpfad

Die Schulung sind nach einem dreistufigen Lernpfad aufgebaut, der einen logischen,
ansprechenden und anpassungsfahigen Fortschritt fir erwachsene Lernende gewahrleistet.
Dieser Rahmen bericksichtigt die besonderen Merkmale der Erwachsenenbildung und legt
den Schwerpunkt auf aktive Teilnahme, praktische Relevanz und kritisches Denken. Jedes
Thema wird in drei miteinander verbundenen Phasen behandelt:

Drei-stufiger Lernpfad

Ein strukturierter Ansatz zur Wissensvermittlung, der durch aktive Teilnahme und praktische Relevanz einen
logischen, ansprechenden Fortschritt flir erwachsene Lernende gewahrleistet.

Stufe 1: EinfUhrung & Aktivierung
Ziel: Vorwissen aktivieren und Interesse wecken

(r
Q «  Eisbrecher-Aktivitaten, die Blockchain mit dem taglichen Leben verbinden
. Aktivierung des Vorwissens durch Brainstorming

. Diskussionen mit Leitfragen zum Aufwarmen

Stage 2: Konzeptentwicklung und -erkundung

Ziel: Kernkonzepte prasentieren und analytisches Denken fordern

. Interaktive Prasentationen mit Multimedia
. Geleitete Diskussionen und Debatten

. Geflihrtes Lesen zu Blockchain-Anwendungen

Stage 3: Praktische Anwendung
Ziel: Wissen durch praktische Aktivitaten festigen

D . Fallstudienanalyse mit konkreten Anwendungs-Szenarien
. Bearbeiten von Blockchain-Problemen

. Interaktive Quizze mit Tools wie Kahoot

Diese Struktur beriicksichtigt die einzigartigen Merkmale der Erwachsenenbildung und betont aktive
Teilnahme, praktische Relevanz und kritisches Denken durch miteinander verbundene Phasen
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STUFE 1. Einfuhrung und Einbindung

Ziel: Vorwissen aktivieren, Interesse wecken und eine kollaborative Lernumgebung fordern.

Diese Phase gibt den Ton fir die Schulung vor und fuhrt die Teilnehmer auf eine Weise in das
Thema ein, die an ihre Erfahrungen anknlpft und Neugier weckt. Die Moderatoren schaffen
einen angenehmen und sicheren Raum, in dem die Teilnehmer Ideen aufiern, frihere
Erfahrungen austauschen, das Thema aus ihrer persdnlichen Perspektive reflektieren und
sich gleichzeitig auf eine vertiefte Auseinandersetzung vorbereiten kénnen.

Beispielaktivitaten:

o Eisbrecher: Unterhaltsame und relevante Aktivitaten, z. B. die Teilnehmer bitten, ihre
Meinung dazu zu aufiern, wie sich Blockchain ihrer Meinung nach auf das tagliche
Leben auswirkt.

e Vorab-Wissenskartierung: Mindmapping- oder Brainstorming-Aktivitdten, um das
vorhandene Wissen und die Annahmen der Teilnehmer zu erkunden.

o Aufwarmgespriache: Geflihrte, offene Fragen oder kurze Umfragen, um erste
Perspektiven oder Fragen zum Thema zu identifizieren.

STUFE 2: Konzeptentwicklung und Erforschung

Ziel: Vorstellung der Kernkonzepte, Férderung des analytischen Denkens und Anregung zur
Erforschung der Komplexitat der Blockchain.

Diese Phase ist der Hauptteil der Schulung, in der wichtige Inhalte vermittelt und kritisches
Engagement gefordert werden. Die Teilnehmer werden durch strukturierte und partizipative
Aktivitaten in grundlegende Themen wie die Grundlagen der Blockchain, ihre Anwendungen
und Auswirkungen eingefuhrt. Der Schwerpunkt liegt auf aktivem Lernen und dem Austausch
von Ideen unter Einbeziehung verschiedener Perspektiven.

Beispielaktivitaten:

e Interaktive Prasentationen: Vermittlung theoretischer Inhalte mithilfe von
Multimedia, Videos oder Infografiken mit Gelegenheit fir Fragen und praktischen
Beispielen.

o Gefiuhrte Diskussionen oder Debatten: Diskussionen zu kontroversen Themen oder
praktischen Beispielen, die unterschiedliche Standpunkte férdern.

o Gefuhrte Lektire: Die Teilnehmer analysieren ausgewahlte Beispiele fur Blockchain-
Anwendungen und werden dabei durch Fragen angeleitet, um ihr Verstandnis zu
vertiefen.

STUFE 3: Praktische Anwendung

Ziel: Festigung des Wissens durch die Umsetzung der Theorie in die Praxis mittels praktischer
Aktivitaten.
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Diese Stufe konzentriert sich auf den Aufbau von Fahigkeiten und deren Anwendung, damit
die Teilnehmer ihr Verstandnis in realistischen Szenarien unter Beweis stellen kdnnen. Die
Aktivitaten fordern Reflexion, Kreativitat und Problemlésungskompetenz.

Beispielaktivitaten:

o Fallstudienanalyse: Teams untersuchen reale Anwendungsfélle der Blockchain und
schlagen auf der Grundlage der erlernten Konzepte innovative Lésungen vor.

e Losungsfindung: Die Teilnehmer beschaftigen sich mit Aktivitdten wie der
Einrichtung eines einfachen Blockchain-Ledgers oder der Losung von Blockchain-
bezogenen Herausforderungen.

¢ Interaktive Quizze: Tools wie Kahoot kdnnen das Lernen verstarken und das
Verstandnis auf unterhaltsame, wettbewerbsorientierte Weise Gberprifen.

Implementierungsstrategien

In der Umsetzungsphase wird das Lernkonzept in eine umsetzbare, koharente
Schulungserfahrung umgesetzt. In diesem Abschnitt werden Schritte und Tipps fir eine
effektive Durchfuihrung der Schulungen beschrieben.

Die zweitagige Schulung legt den Schwerpunkt auf Anpassungsfahigkeit und priorisiert
interaktive und dynamische Unterrichtsmethoden gegenlber traditionellen
Vorlesungsformaten. Ziel ist es, die grundlegenden Aspekte der Blockchain vorzustellen und
den Teilnehmern gleichzeitig die Mdglichkeit zu geben, die Themen zu erkunden, die sie am
relevantesten oder interessantesten finden. Die Umsetzung ist so konzipiert, dass eine
interaktive Lernumgebung geférdert wird, in der Reflexion und praktische Aktivitdten Vorrang
vor passiver Wissensvermittlung haben.

Flexibilitat ist wahrend dieser Schulungen von entscheidender Bedeutung. Die Trainer werden
ermutigt, mit den grundlegenden Konzepten der Blockchain zu beginnen, um sicherzustellen,
dass alle Teilnehmer Uber ein grundlegendes Verstandnis verfigen. AnschlieRend wahlen die
Teilnehmer gemeinsam Themen aus dem Toolkit aus, die ihren Interessen entsprechen. Die
Struktur ist so konzipiert, dass sie den Préferenzen der Gruppe Rechnung tragt und eine
dynamische Interaktion im Klassenzimmer férdert, wobei partizipative Aktivitdten genutzt
werden, anstatt sich auf theorielastige Prasentationen zu verlassen.

Agenda

Die Agenda fur die zweitdgige Schulung ist so gestaltet, dass sie einen Ausgleich zwischen
der Vermittlung von Inhalten, Interaktion und Reflexion schafft. Sie bleibt flexibel, um den
Praferenzen der Teilnehmer Rechnung zu tragen, konnte aber typischerweise wie folgt
aussehen:
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Tag Zeit Aktivitat Beschreibung
BegriifRuna und Uberblick Uiber das Projekt, seine Ziele und
15 9 9 die Relevanz der Blockchain im Kontext
Projektvorstellung
der Schulung.
Eisbrecher- Interaktive Aktivitat, um die Teilnehmer mit
15 L dem Thema vertraut zu machen und sie
Aktivitat .
zur Teilnahme anzuregen.
Tag Grundlegende
Prinzipien und Einfihrung in  wichtige Blockchain-
1-1:30 Konzepte der Konzepte, einschlieBlich grundlegender
Blockchain- Prinzipien und Terminologie.
Technologien
Vertiefung eines ausgewahlten Themas
1-1:30 Std | Themenerkundung | aus dem Toolkit, das gemeinsam von den
Teilnehmern ausgewahlt wurde.
Zusammenfassun Uberpriifung der wichtigsten Erkenntnisse
15 Min . 9 | aus Tag 1 und Abstimmung der
und Reflexion .
Schwerpunkte fur Tag 2.
Erkundung eines weiteren  Toolkit-
1-1:30 Themenerkundun Themas, um das Verstandnis und die
Tag 2 ' 9 Anwendung von Blockchain-Konzepten zu
erweitern.
. Reflexionen der Teilnehmer Uber ihre
AbschlieBRende
. Lernerfahrungen und Zusammenfassung
30 Reflexionen und , .
der nachsten Schritte durch den
Feedback
Moderator.
Anmerkungen

Die Agenda kann an zeitliche Beschrankungen angepasst werden. Bei kirzeren
Schulungen kann sich der erste Tag auf die Grundlagen der Blockchain konzentrieren,
wahrend am zweiten Tag Themen des Toolkits behandelt werden.

Die Aktivitdten umfassen Diskussionen, Reflexionen und Erkundungen, sind jedoch
flexibel gestaltet, um den Bedurfnissen und dem Engagement der Teilnehmer gerecht
zu werden.

Pausen kénnen nach Bedarf eingelegt werden, um die Energie und Konzentration
aufrechtzuerhalten.
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6.2.3 Dokumentation und Bewertung
Erforderliche Dokumente

In der Regel sind folgende Unterlagen erforderlich:

¢ Anwesenheitsliste (gemal den Anforderungen des Veranstalters).

e DSGVO-Formular (Die Verwendung von Fotos oder Videos, die wahrend der
Schulungen aufgenommen wurden, erfordert die schriftiche Zustimmung der
Teilnehmer).

o Bewertungsumfrage (siehe nachster Abschnitt).

Feedback- und Bewertungsformulare

Bei der Bewertung einer Schulung geht es nicht nur darum, Kastchen anzukreuzen oder
Moderatoren zu benoten. Sie ist entscheidend, um zu verstehen, ob die Lernerfahrung bei
den erwachsenen Teilnehmern Anklang gefunden hat, ihre Wissensentwicklung geférdert hat
und auf ihre realen Kontexte eingegangen ist. Dieser Abschnitt bietet praktische Anleitungen
dazu, wie Sie nach den BlockchainED-Schulungen auf strukturierte, zugangliche und auf
kontinuierliche Verbesserung ausgerichtete Weise aussagekraftiges Feedback einholen
konnen.

1. Zweck der Bewertung
Der Bewertungsprozess sollte folgende Ziele verfolgen:

e Verstandnis der von den Teilnehmern wahrgenommenen Relevanz und Nutzlichkeit
der Schulung.

o Das Engagement, die Lernergebnisse und die Zufriedenheit zu bewerten.

e Identifizierung von Bereichen, in denen Inhalte, Format, Moderation und Tools
verbessert werden kdnnen.

o Erfassung qualitativer Erkenntnisse, die wahrend der Schulungen moglicherweise
nicht zum Vorschein kommen.

Erlautern Sie bei der Vorstellung der Bewertung deutlich, dass das gesammelte Feedback
dazu verwendet wird, zuklnftige Schulungen zu verbessern und eine gréRere Wirkung zu
erzielen.

2. Struktur der Umfrage und Kernthemen

Ihr Bewertungsformular sollte klar und pragnant sein und aus funf Hauptabschnitten bestehen.
Nachfolgend finden Sie Themenvorschlage mit Leitfragen, die Sie anpassen kdnnen. Wir
empfehlen die Verwendung einer 1-bis-5-Likert-Skala flir geschlossene Fragen (z. B. 1 = Sehr
schlecht / Nicht relevant, 5 = Ausgezeichnet / Sehr relevant), begleitet von offenen Fragen.

o Allgemeine Bewertung der Schulung

e Wie wirden Sie den Gesamtinhalt der Schulung bewerten?
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e War die Schulung fir Ihren beruflichen Kontext relevant?
e War die fur jede Aktivitat vorgesehene Zeit angemessen?

Bewertung des Moderators

e Wurde das Thema klar und verstandlich prasentiert?
o Hat der Moderator lhre Fragen effektiv beantwortet?

Bewertung der Aktivitaten und Tools

o Wie wirden Sie die interaktiven Aktivitaten (z. B. Kahoot, Video, Simulation)
bewerten?
e Waren die verwendeten Tools angemessen und ansprechend?

Format der Schulung und Lernumgebung

e Wie wirden Sie das Format der Schulung bewerten (personlich, hybrid, online)?
e War die Umgebung angenehm und férderlich fir das Lernen?

Gesamtzufriedenheit und Empfehlungen

e Wie zufrieden sind Sie insgesamt mit der Schulung?
e Wirden Sie diese Schulung anderen Fachleuten weiterempfehlen?

Offene Fragen

e Welcher Teil der Schulung war fir Sie am nutzlichsten?
o Welche Aspekte der Schulung kdnnten verbessert werden?
e Haben Sie weitere Anmerkungen oder Vorschlage?

3. Auswabhl der richtigen Plattform

Wahlen Sie ein digitales Tool, das den digitalen Kenntnissen |hrer Zielgruppe und lhren
analytischen Anforderungen entspricht:

Google Forms: Einfach, kostenlos und leicht per E-Mail oder QR-Code zu teilen.

SurveyMonkey: Ideal, wenn Sie tiefergehende Analysen oder bedingte Logik
bendtigen.

Typeform: Visueller und ansprechender, gut geeignet fur jingere oder technisch
versierte Gruppen.

Microsoft Forms: Lasst sich gut integrieren, wenn Sie Microsoft-Tools fir die
Koordination verwenden.

Tipp: Teilen Sie die Umfrage am Ende der letzten Schulung, aber auch per E-Mail mit
einer Frist von 48 Stunden. Fligen Sie bei Bedarf eine Erinnerung 24 Stunden spéter hinzu.

4. Verwendung der Ergebnisse

Die Auswertung endet nicht mit dem Sammeln der Antworten — sie muss zu MalRnahmen

fuhren:
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Quantitative Daten lassen sich schnell visualisieren, um Trends zu erkennen: geringe
Zufriedenheit mit der Moderation, Probleme mit dem Zeitplan usw.

Qualitative Antworten geben oft Aufschluss Uber die Grunde fur die Bewertungen:
Beispielsweise kéonnten die Teilnehmer das Geflihl haben, dass eine Schulung zu
schnell abgehalten wurde oder dass ein Beispiel nicht relevant war.

Dokumentieren Sie die Ergebnisse in Ihrem internen Bericht und nutzen Sie sie, um
zukulnftige Schulungen anzupassen oder Moderatoren zu schulen.
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6.3 Detaillierte Schulungsaktivitaten

6.3.1 Grundlegende Prinzipien und Konzepte der Blockchain-
Technologien

Grundlegende Prinzipien und Konzepte der Blockchain-Technologien

Konzeptentwicklung und --erkundung

Art der Aktivitat | Brainstorming und interaktive Diskussion

Ziel Aktivierung des Vorwissens der Teilnehmer (ber Blockchain-
Technologie, Wecken des Interesses an deren wesentlichen Prinzipien
und Forderung einer offenen Umgebung fur Interaktion

Durchfiihrungs- | Es handelt sich um eine Gruppenaktivitat, die personlich, virtuell oder in
format hybrider Form durchgefuhrt werden kann.

Beschreibung | Beginnen Sie die Schulung mit einem Eisbrecher, bei dem die
Teilnehmer Wérter/Ausdriicke zu ihrem aktuellen Verstandnis von
Blockchain austauschen. Verwenden Sie ein kollaboratives Tool (z. B.
Whiteboard, Miro, Menti), um eine Mindmap mit Schllisselwértern oder
Konzepten zu erstellen, die sie mit Blockchain assoziieren.

Zeigen Sie anschlieend ein kurzes Video, das die Kernprinzipien der
Blockchain zusammenfasst (z. B. Dezentralisierung, Transparenz,
Unveranderlichkeit). Regen Sie die Teilnehmer dazu an, zu diskutieren,
wie diese Prinzipien in realen Kontexten angewendet werden kénnten.

Dauer 20 Minuten

Bendtigte Kollaborative Tools: Flipchart oder digitale Plattformen (Miro,
Materialien Whiteboard, Menti)

Kurze Videos, die die Grundprinzipien der Blockchain erklaren:
o Video 1 (7 Minuten)
o Video 2 (90 Sekunden)
e Video 3 (6 Minuten)

Projektor fir die Videowiedergabe
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https://youtu.be/SSo_EIwHSd4?si=-dOzwsojWbMb99Aw
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Tipps fiir Seien Sie darauf vorbereitet, mogliche Fragen zu beantworten. Wenn

Moderatoren | Sie dazuim Moment nicht in der Lage sind, kbnnen Sie sagen, dass Sie
sich informieren und spater darauf zurickkommen werden.

Anpassungen | Fur virtuelle Umgebungen koénnen Sie Breakout-Raume fir

und Variationen

Diskussionen in kleineren Gruppen nutzen.

Ubersetzen Sie das erforderliche Material in die Landessprache.

Grundlegende Prinzipien und Konzepte der Blockchain-Technologien

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Gefuhrte Vorlesung und Gruppenanalyse
Ziel Aufbau grundlegender Kenntnisse Uber Blockchain-Konzepte und
Erforschung ihrer Mechanismen und Anwendungsmaglichkeiten
Durchfiihrungs- | Gruppenaktivitat, die online, vor Ort oder in einem hybriden Format
format durchgefuhrt werden kann.

Beschreibung

Halten Sie eine Prasentation Uber die wesentlichen Prinzipien der
Blockchain, einschlieRlich Dezentralisierung und Konsensmechanismen.
Sie kénnen |hre eigene Prasentation auf der Grundlage des eToolkits
vorbereiten oder eine vorhandene Prasentation zu den Grundkonzepten
der Blockchain verwenden.

AnschlieBend folgt eine Gruppenanalyse von Fallstudien, die die
Anwendung der Blockchain in anderen Branchen (z. B. im Finanzwesen
oder im Gesundheitswesen) veranschaulichen. Teilen Sie die
Teilnehmer in kleine Gruppen (von 4 bis 6 Personen) ein, um zu
diskutieren und zu prasentieren, wie die Blockchain eine Branche ihrer
Wahl verandern kdnnte. Ermutigen Sie sie, Herausforderungen und
Lésungen zu diskutieren.

Dauer 50 Minuten (20 Minuten fir die Prasentation und 30 Minuten fir die
Gruppendiskussion)
Bendtigte Prasentationsfolien (Beispiel 1, Beispiel 2) oder Sie kdnnen lhre eigenen
Materialien erstellen

Fallstudien-Handouts (Beispiel 1: Universitat Nikosia nutzt Blockchain fiir
akademische Zeugnisse, Beispiel 2: VISA nutzt Blockchain fir
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Zahlungsabwicklungen, Beispiel 3: MediLedger im Gesundheitswesen
zur Verfolgung von Arzneimitteln).

Tipps fiir Verwenden Sie visuelle Hilfsmittel und Analogien, um Konzepte zu
Moderatoren | vereinfachen.
Geben Sie Leitfragen fir die Gruppenanalyse vor (z. B. Welche
Herausforderungen gibt es? Was konnte die Lésung sein?
Anpassungen | Ersetzen Sie Fallstudien durch lokale Beispiele (um die Relevanz zu

und Variationen

erhohen).

Grundlegende Prinzipien und Konzepte der Blockchain-Technologien

Praktische Anwendung und Vertiefung der Kenntnisse

Art der Aktivitat | WWorkshop zur Problemlésung
Ziel Vertiefung des Verstandnisses durch Anwendung der Blockchain-
Grundsatze auf reale Szenarien.
Durchfiihrungs- | Gruppenaktivitat, die personlich, virtuell oder hybrid durchgeflihrt werden
format kann.

Beschreibung

Stellen Sie den Teilnehmern ein hypothetisches Szenario vor (z. B. die
Entwicklung einer Blockchain-Losung fur sichere Abstimmungen).
Berucksichtigen Sie dabei Einschrankungen wie Budget, Skalierbarkeit
und Datenschutzbedenken.

Moderieren Sie Gruppendiskussionen und lassen Sie jedes Team seine
Lésung vorstellen. SchlieBen Sie mit einer Reflexionsrunde ab, in der die
Teams die Vorschlage der anderen Teams kritisieren und die
Realisierbarkeit in der Praxis diskutieren.

Dauer 45 Minuten (5 Minuten zur Erlauterung der Aktivitat, 30 Minuten zur
Ausarbeitung der Idee, 10 Minuten zur Prasentation der Arbeit)
Benotigte Szenario-Handouts:
Materialien

Beispiel 1: Entwurf eines sicheren Wahlsystems

e Szenario: Eine Regierung plant, Blockchain flir sichere Wahlen
einzusetzen. Entwerfen Sie ein System, das Datenschutz,
Skalierbarkeit und Betrugspravention bertcksichtigt.
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e Einschrankungen: begrenztes Budget, Wahlbeteiligung von Uber
1 Million

Beispiel 2: Blockchain fiir akademische Zeugnisse

e Szenario: Eine Universitat mochte Blockchain-Technologie fiir
die Ausstellung von Zeugnissen implementieren

e Einschrankungen: muss der DSGVO entsprechen und mit der
bestehenden IT-Infrastruktur kompatibel sein

Beispiel 3: Transparenz in der Lieferkette

e Szenario: Ein E-Commerce-Unternehmen méchte die Herkunft
und Echtheit seiner Produkte mithilfe der Blockchain
nachverfolgen. Schlagen Sie Lésungen vor, die Skalierbarkeit
und Zuganglichkeit flr Verbraucher gewahrleisten.

e Einschrankungen: Die Lésung muss in eine mobile App flr
Verbraucher integriert werden kdnnen.

Kollaborative Tools (Menti, Breakout-Raume in ZOOM, Flipcharts)

und Variationen

Tipps fiir Ermutigen Sie die Teilnehmer, schnell, kreativ und praktisch zu denken.
Moderatoren | Seien Sie vor Ort, um technische Unterstlitzung zu leisten.
Anpassungen | Fugen Sie ein Wettbewerbselement fur die beste LOsung hinzu

(Gewinnerteam).

6.3.2 Anwendungsbereiche
Finanzdienstleistungen

Anwendungsbereiche: Finanzwesen

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Interaktive Gruppendiskussion: ,Vertrauen und Herausforderungen in
der heutigen Finanzwelt”
Ziel Reflexion Uber Probleme im Finanzbereich (z. B. hohe Gebuhren,
Uberweisungen, mangelnde Transparenz) und Vorstellung der
Blockchain als Lésung fir diese Probleme.
Durchfiihrungs- | Prasenzveranstaltung oder Hybridveranstaltung;
format

Kleingruppendiskussionen, gefolgt von einer Plenarsitzung

39


https://www.mentimeter.com/

3

blockchainED

Beschreibung

Die Teilnehmer brainstormen und erstellen eine Ubersicht Uber die
Finanzprozesse, die sie regelmafig nutzen (Bankiberweisungen,
Uberweisungen, Crowdfunding, Investitionen). Sie identifizieren
Reibungspunkte (Verzogerungen, Geblhren, Zwischenhandler) und
Uberlegen, wie dezentrale Technologien diese Probleme I6sen kénnten.

Dauer 30 Minuten
Benoétigte Folien, Fallstudien
Materialien
Tipps fiir Betonen Sie die Erfahrungen der Teilnehmer und ziehen Sie Parallelen
Moderatoren |zu Blockchain-Begriffen (z. B. ,Ausschaltung von Zwischenhandlern =
Dezentralisierung®).
Anpassungen | Fur Online-Schulungen koénnen virtuelle Whiteboards wie Miro oder

und Variationen

Jamboard verwendet werden.

Anwendungsbereiche: Finanzen

Konzeptentwicklung & Erkundung

Art der Aktivitat | Mehrteilige Vertiefung mit Anwendungsfallen und Erlauterung der
Blockchain-Architektur
Ziel Entwicklung eines Verstandnisses flr wichtige Blockchain-
Finanzanwendungen wie Stablecoins, CBDCs, tokenisierte Wertpapiere
und DeFi-Plattformen.
Durchfiihrungs- | Prasenzveranstaltung oder Hybrid
format

Gemischte Form mit Plenarvortrag und Gruppendiskussion

Beschreibung

Auftaktvideo: Mauro Casellini TED Talk Uber Blockchain und Finanzen
(siehe Toolkit) oder hier klicken.

Interaktiver
Blockchain:

o Stablecoins (USDC, DAI)

e CBDCs mit Beispielen aus dem Projekt Jura, e-Yuan, Digital
Euro

Beitrag: Prasentation zu Finanzanwendungen der
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o DeFi-Plattformen wie Aave, Uniswap — Erlauterung von Kredit-
/Darlehensprotokollen

o Tokenisierung — Teilbesitz an Immobilien oder Aktien

o Erfolgsgeschichten, die zeigen, wie tokenbasierte Anreize und
nachvollziehbare Wertflisse mit Finanzinnovationen
zusammenhangen.

Fallstudien-Breakouts: Gruppen untersuchen das Visa USDC-
Pilotprojekt auf Solana oder andere Anwendungsfalle aus der Praxis und
nutzen Analysefragen als Leitfaden fir die Diskussion.

Dauer

60 Minuten

Erforderliche

Folien, Fallstudien

Materialien
Tipps fiir Beziehen Sie neue Konzepte auf bekannte Beispiele (z. B. Vergleich von
Moderatoren | DeFi mit traditionellen Sparkonten).
Anpassungen | Offene Fragen und Antworten einbeziehen

und Variationen

Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Anwendungsbereiche: Finanzen

Art der Aktivitat

Geflhrte DeFi-Anleitung & Wallet-Simulation: ,Verdienen, verleihen,
tauschen — Sie sind die Bank”

Ziel

Vermittlung praktischer Erfahrungen mit dezentraler Finanzwirtschaft
(DeFi) durch Simulation typischer DeFi-Aktivitaten wie Token-Swapping,
Bereitstellung von Liquiditdt und Erzielung von Renditen — damit die
Lernenden die tatsadchlichen Vorteile der Blockchain (Transparenz,
Autonomie, Programmierbarkeit) erkennen kénnen.

Durchfiihrungs-
format

Prasenzunterricht oder Hybridunterricht; Gruppensimulation und

gefuhrte Einflhrung

Beschreibung

Die Teilnehmer arbeiten in kleinen Gruppen, wobei jede Gruppe ein
grundlegendes Profil hat (z. B. risikoscheuer Sparer, renditeorientierter
Anleger, Kleinunternehmer). Anhand einer projizierten DeFi-
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Schnittstellendemonstration (z. B. Aave, Uniswap oder ein Sandbox-
Simulator) flihrt der Moderator durch folgende Schritte:

1. Verbinden einer Web3-Wallet (Metamask oder simuliertes Tool)
2. Tausch von Stablecoins (z. B. USDC zu DAI)

3. Vermdégenswerte verleihen und Zinsertrage berechnen

4

. Abheben von Geldern und Anzeigen der transparenten
Transaktionshistorie

AnschlieRend folgt eine Diskussion: Was unterscheidet sich vom
traditionellen Bankwesen? Welche Risiken und Chancen sehen sie?

Simulationsplattform ,DefiSaver” far DeFi-Anwendungen
(app.defisaver.com):

1. Kreditvergabe und Kreditaufnahme iiber Aave, Compound
oder MakerDAO:

Dies kann erwachsenen Lernenden zeigen, wie sie Zinsen auf
Einlagen verdienen oder sofort Kredite ohne Bonitatsprifung
erhalten koénnen (da die Ausfihrung von Smart Contracts
vertrauenswurdig ist und keine Hintergrunduberprifungen
erforderlich sind).

Wichtige Malinahmen:
- DAI/ETH einzahlen und Zinsen verdienen

- Nehmen Sie einen anderen Vermdgenswert auf, z. B. USDC
gegen die eigene Sicherheit

- Sich naher mit der Besicherungsquote und den
Liquidationsrisiken befassen

2. Vermogenswerte liber Uniswap tauschen

Veranschaulicht die Funktionsweise dezentraler Borsen (DEXSs)
und damit, wie Vermogenswerte ohne Broker oder zentralisierte
Borsen, einschlieBlich KYC-Prozessen usw., gehandelt werden
kénnen. Wichtige MalRnahmen:

- Tauschen Sie ETH gegen DAI oder USDC

- Sehen Sie sich die ,Gas“-Gebuhren und Slippage beim
Swappen von Vermogenswerten an einer dezentralen Borse
genauer an

- Zeigen Sie in den Block-Explorern die Transparenz des
Transaktionspfads und dass alles zurlckverfolgt werden
kann.

3. Tresorverwaltung tiber Maker DAO-Tresore:

Simuliert das Konzept der Absicherung von Geld mit Krypto-Assets
und zeigt, wie digitale Assets wie ETH zur Pragung von Stablecoins
verwendet werden konnen. Wichtige Aktionen:

- Offnen Sie einen Tresor
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- ETH sperren und DAI minten

- Verfolgen Sie die Sicherheitenquoten und
Ruckzahlungsoptionen

4. Portfoliolibersicht und Transparenz:

Zeigt den erwachsenen Lernenden, dass alle DeFi-Interaktionen
Transaktionen auf der Blockchain sind, sodass nicht nur
Transaktionen auf der Blockchain aufgezeichnet werden, sondern
jede Aktion eine Transaktion ist, die Uber einen Smart Contract
ausgefuhrt wird und daher sichtbar und nachverfolgbar ist. Wichtige
Aktionen:

- Uberpriifen Sie lhren persdnlichen Transaktionsverlauf im
Simulationstool

- Anzeigen der Gesamtvermdgenswerte, des Nettovermdgens
und des Risikos

Erklaren Sie den erwachsenen Lernenden, wie Block Explorer verwendet
werden konnen.

Dauer

50 Minuten

Erforderliche

Live-Demo einer DeFi-App (Sandbox/Testnetz oder simulierte

und Variationen

Materialien Umgebung)
Tipps fiir Halten Sie den Ton explorativ und vermeiden Sie tiefgehende technische
Moderatoren | Details. Betonen Sie, was die Lernenden mit DeFi tun kénnen (Zinsen
verdienen, Geblihren vermeiden, rund um die Uhr auf Dienste zugreifen).
Anpassungen |Wenn Gerate verfligbar sind, lassen Sie die Teilnehmer zu zweit mit

Testnets interagieren (z. B. BNB-Testnet-Token). Wenn nicht,
verwenden Sie visuelle Simulationen (z. B. Screenshots + Rollenspiel).

Gesundheitswesen

Anwendungsbereiche: Gesundheitswesen

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat

Eisbrecher-Fragen

Ziel

Das Ziel dieser Aktivitat ist es, die Teilnehmer dazu anzuregen, uber die
aktuellen Gesundheitssysteme nachzudenken und zu untersuchen, wie
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Technologien wie Blockchain den Datenschutz, die Sicherheit und das
Datenmanagement verbessern kdnnten.

Durchfiihrungs-
format

Personlich, virtuell oder hybrid.

Gruppendiskussion.

Beschreibung

Die Moderatoren sollten die Teilnehmer zunachst dazu anregen, Uber
ihre Erfahrungen mit dem Gesundheitssystem nachzudenken. Die
folgenden Fragen kénnen als Leitfaden fir die Diskussion dienen:

1. Denken Sie an Ilhre eigenen Erfahrungen mit dem
Gesundheitswesen. Haben Sie jemals Probleme wie
Verzogerungen beim Erhalt von Krankenakten oder Rezepten
gehabt? Wie haben Sie sich dabei gefiihlt?

(Dies regt die Teilnehmer dazu an, lUber héufige Frustrationen im
Gesundheitssystem nachzudenken, und eréffnet Mdglichkeiten fiir
potenzielle Verbesserungen durch Blockchain.)

2. Was wissen Sie dariber, wie lhre personlichen medizinischen
Daten in Ihrer Gemeinde gespeichert und weitergegeben werden?
Sind Sie zuversichtlich, dass sie vertraulich und sicher aufbewahrt
werden?

(Dies regt zum Nachdenken (ber Datenschutzbedenken an und bereitet
den Boden fiir die Rolle der Blockchain bei der Datensicherung.)

3. Wenn Sie die Moglichkeit hatten, lhre eigenen Gesundheitsdaten
zu kontrollieren, welche Informationen wiirden Sie privat halten
wollen und welche wiirden Sie gerne mit
Gesundheitsdienstleistern teilen?

(Diese Frage regt zum Nachdenken (iber die persénliche Kontrolle an,
die die Blockchain (ber Gesundheitsdaten bietet.)

4. Stellen Sie sich eine Welt vor, in der alle lhre medizinischen
Daten von jedem Arzt sofort abgerufen werden kénnen, egal wo Sie
sich befinden, ohne dass die Gefahr einer Manipulation besteht.
Wie wiirde dies lhre Erfahrungen mit dem Gesundheitswesen
verandern?

(Dies regt zum Nachdenken lber die Vorteile und die Sicherheit an, die
die Blockchain fiir den Austausch medizinischer Daten bieten kbénnte.)

5. Welche Herausforderungen sehen Sie fiir medizinisches
Fachpersonal bei der Nachverfolgung von Medikamenten,
Rezepten und Patientenakten? Konnte Technologie dazu
beitragen, diesen Prozess zu verbessern?

(Dies regt die Teilnehmer dazu an, (ber Ineffizienzen im
Gesundheitssystem nachzudenken, die durch Blockchain behoben
werden kénnten.)
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6. Wenn Sie an die Verteilung von Impfstoffen oder medizinischen
Hilfsgiitern in einer Krisensituation denken, gibt es lhrer Meinung
nach eine bessere Méglichkeit, um sicherzustellen, dass diese zum
richtigen Zeitpunkt die richtigen Menschen erreichen? Wie konnte
Technologie in diesem Prozess helfen?

(Hier liegt der Schwerpunkt auf dem Potenzial der Blockchain,
Transparenz und Effizienz in Lieferketten zu gewéhrleisten.)

7. Was halten Sie von der Idee der ,digitalen Identitat” im
Gesundheitswesen, bei der lhre Gesundheitsdaten persénlich mit
lhnen verkniipft sind und niemand ohne lhre Zustimmung darauf
zugreifen kann? Wiirden Sie diesem Konzept vertrauen? Warum
oder warum nicht?

(Diese Frage befasst sich mit dem Konzept der selbstbestimmten
Identitdt im Gesundheitswesen und fiihrt den Gedanken der Kontrolle
Uber persénliche Gesundheitsdaten ein.

Dauer 25 Minuten
Bendtigte Laptop, Projektor oder gemeinsamer Bildschirm (fir Prasenz- oder
Materialien Hybridveranstaltungen).
Tipps fiir Verwenden Sie wahrend der Diskussion Beispiele aus der Praxis, um die
Moderatoren | Relevanz der Blockchain hervorzuheben.
Anpassungen |-

und Variationen

Anwendungsbereiche: Gesundheitswesen

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Videobasiertes Lernen
Ziel Verstandnis der Grundprinzipien der Blockchain-Technologie und
Reflexion Uber ihre Anwendungsmoglichkeiten und Vorteile im
Gesundheitswesen, insbesondere in den Bereichen Datenschutz,
Ruckverfolgbarkeit und Identitdtsmanagement.
Durchfiihrungs- | Gruppenarbeit, moderierte Diskussion, Fragen und Antworten
format
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Beschreibung

1. Beginnen Sie mit einer kurzen Erlauterung des Kontexts:

»In der heutigen Welt, insbesondere im Gesundheitswesen, ist der
Schutz medizinischer Daten von entscheidender Bedeutung. Blockchain
ist eine neue Technologie, die dazu beitragen kann, Sicherheit,
Transparenz und individuelle Kontrolle tiber medizinische Informationen
zu gewabhrleisten.*

2. Spielen Sie das Video ab oder lesen Sie das Transkript laut vor (und
heben Sie die relevantesten Abschnitte hervor).

Wie Blockchain das Gesundheitswesen verdndern konnte.

3. Teilen Sie die Teilnehmer in kleine Gruppen ein und verteilen Sie
die Fragen (siehe unten). Bitten Sie sie, Uber jede Frage nachzudenken
und zu diskutieren und dabei Verbindungen zu realen oder imaginaren
Beispielen aus dem Gesundheitswesen herzustellen.

Was ist Blockchain und warum ist es schwierig, die darin
gespeicherten Informationen zu andern?

Beispiel: Was wurde passieren, wenn jemand versuchen wurde, lhre
Krankenakte zu falschen? Wie konnte Blockchain dies verhindern?

Vereinfachte Beispielantwort: Blockchain ist wie ein digitales Notizbuch,
von dem viele Menschen Kopien haben. Wenn jemand etwas
hineinschreibt, erhalten alle anderen die gleiche Aktualisierung. Wenn
Jjemand versucht, eine Kopie zu dndern, stimmt sie nicht mehr mit den
anderen (berein — daher akzeptiert das System sie nicht. Wenn jemand
versuchen wiirde, lhre Krankenakte zu falschen, wiirde Blockchain dies
verhindern, da die anderen Kopien die Originaldaten anzeigen und die
gefélschte ablehnen wiirden.

Welche Vorteile hat die Blockchain gegeniiber herkommlichen
Methoden zur Speicherung von Krankenakten?

Beispiel: Denken Sie Uber den Unterschied zwischen der Speicherung
einer Krankenakte in einem physischen Ordner, in einer E-Mail oder in
einer Blockchain nach.

Vereinfachte Antwort: Die Blockchain ist sicherer und zuverldssiger. Im
Gegensatz zu einem Ordner, der verloren gehen kann, oder einer E-
Mail, die gehackt werden kann, speichert die Blockchain Daten in einem
sicheren Netzwerk, das schwer zu dndern oder zu léschen ist. lhre
Krankenakte in einem Ordner kénnte beschadigt werden. Befindet sie
sich in einer E-Mail, kbnnte versehentlich darauf zugegriffen werden. In
einer Blockchain ist sie verschliisselt und geschlitzt, und nur Personen,
denen Sie dies gestatten, kbnnen darauf zugreifen.

Wie schiitzt die Blockchain die Privatsphare von Patienten?

Beispiel: Wie kénnten Behérden die Bevdlkerung vor einem Ausbruch
warnen, ohne zu verraten, wer infiziert ist?
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Vereinfachte Antwort: Die Blockchain verwendet Codes und
Berechtigungen, um sicherzustellen, dass nur autorisierte Personen
bestimmte Informationen sehen kénnen. Wenn Gesundheitsbehérden
die Bevélkerung vor einem Virus warnen miissen, kénnen sie die
Blockchain nutzen, um Warnungen basierend auf dem Standort zu
versenden, ohne zu sagen, wer krank ist oder persénliche Namen
preiszugeben.

Wie kann die Blockchain dazu beitragen, die Echtheit eines
Medikaments oder Medizinprodukts sicherzustellen?

Beispiel:_Stellen Sie sich vor, Sie nehmen ein Medikament ein und
stellen spater fest, dass es gefalscht ist. Wie kann die Blockchain dies
verhindern?

Beispiel fiir eine vereinfachte Antwort: Blockchain kann jeden Schritt der
Herstellung und Lieferung eines Medikaments aufzeichnen. Dadurch
lasst sich leichter lberpriifen, ob es echt und sicher ist. Sie kbnnen
einen Code auf einem Medikament scannen und genau sehen, woher
es stammt und ob es zugelassen ist. Auf diese Weise vermeiden Sie die
Einnahme gefélschter Medikamente.

Was bedeutet es fiir einen Patienten, ,,selbstbestimmte® Kontrolle
tiber seine medizinische Identitidt zu haben?

Beispiel: _Mochten Sie selbst entscheiden, wer |hre Krankenakte
einsehen darf und wie lange?

Vereinfachte Antwort: Es bedeutet, dass Sie selbst die Kontrolle iliber
lhre Gesundheitsdaten haben. Sie entscheiden, wer sie einsehen darf,
wann und wie lange. Wenn Sie einen neuen Arzt aufsuchen, kbnnen Sie
ihm voriibergehend Zugriff auf lhre Unterlagen gewéhren — und diesen
spéter wieder entfernen, wenn Sie méchten.

Welche Rolle spielen ,,Knotenpunkte” im Blockchain-Netzwerk?
Warum ist eine zentrale Behorde nicht notwendig?

Beispiel.: Warum koénnte es besser sein, wenn mehrere Knoten lhre
Daten Uberprifen, anstatt dass ein einzelnes Krankenhaus dies tut?

Beispiel_fiir _eine vereinfachte Antwort: Knoten sind Computer, die
zusammenarbeiten, um Informationen zu lberpriifen und zu bestétigen.
Da sich viele Knoten auf dieselben Daten einigen, brauchen wir keinen
einzigen Chef oder keine einzige Behdrde. Anstatt nur einem
Krankenhaus zu vertrauen, dass es lhre Daten sicher aufbewahrt,
bestétigen viele unabhéngige Knoten, dass lhre Unterlagen korrekt sind.
Das macht es sicherer und fairer.

Wie konnte die Blockchain wahrend einer Pandemie oder einer
Krise im Bereich der o6ffentlichen Gesundheit helfen?

Beispiel: Wie koénnten sensible Informationen (wie Expositionszonen)
weitergegeben werden, ohne die Privatsphare des Einzelnen zu
verletzen?

Beispiel fiir _eine vereinfachte Antwort: Blockchain kann wichtige
Informationen — wie infizierte Gebiete — verfolgen, ohne die persénlichen
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Daten von Personen weiterzugeben. Sie kann anzeigen, an welchen
Orten es Virusfélle gab, damit andere diese Orte meiden kénnen, ohne
Jjedoch Namen oder private Daten preiszugeben. Dies tragt sowohl zur
Sicherheit als auch zum Schutz der Privatsphére bei.

Dauer 40 Minuten
Bendtigte Zugang zum Video:
ST https://www.youtube.com/watch?v=dwlL CCKXa8qY &i=88s
Tipps fiir Bereiten Sie im Voraus Leitfragen vor, um eine tiefere Analyse zu
Moderatoren | ermdglichen.
Anpassungen |-

und Variationen

Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Anwendungsbereiche: Gesundheitswesen

Art der Aktivitat | Fallstudienanalyse und Quiz
Ziel Vertiefung theoretischer Konzepte durch die Einbindung der Teilnehmer
in die Entwicklung einer praktischen Blockchain-Losung, die auf die
Herausforderungen im Gesundheitswesen zugeschnitten ist.
Durchfiihrungs- | Prasenzunterricht, virtuell oder hybrid.
format

Gruppenaktivitat.

Beschreibung

Fallstudienanalyse:

Teilen Sie die Teilnehmer in 4 Gruppen ein. Beauftragen Sie jede
Gruppe mit der Analyse verschiedener Aspekte des MediLedger-Falls:

e Gruppe 1: Konzentrieren Sie sich auf die technischen Aspekte
der Implementierung der Blockchain-Technologie durch
MediLedger zur Riickverfolgbarkeit von Arzneimitteln.

e Gruppe 2: Untersuchen Sie die regulatorischen
Herausforderungen und rechtlichen Einschrankungen bei der
grof¥flachigen Implementierung dieses Systems.
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e Gruppe 3: Bewertung der Auswirkungen auf pharmazeutische
Lieferketten, Ermittlung von Vorteilen und potenziellen
operativen Herausforderungen.

e Gruppe 4: Untersuchen Sie, wie dieses Modell unter
Berticksichtigung von Datenschutzgesetzen und Interoperabilitat
fur eine sichere Verwaltung von Patientendaten angepasst
werden konnte.

Jede Gruppe prasentiert ihre Ergebnisse in strukturierter Form.

Der Moderator fasst die wichtigsten Erkenntnisse zusammen und stellt
einen Bezug zwischen der Fallstudie und den allgemeinen
Herausforderungen im Gesundheitswesen her.

Beispiele fir Herausforderungen: Sicherheit und Datenschutz von
Patientendaten, Arzneimittelfalschungen und Rickverfolgbarkeit,
Interoperabilitdt und Standardisierung von Gesundheitsdaten,
EinfUhrung neuer Technologien im Gesundheitswesen sowie
Zuganglichkeit und Gerechtigkeit in der Gesundheitsversorgung.

Kahoot-Quiz: Verwenden Sie Kahoot mit den Fragen aus dem Toolkit
(Aktivitaten 1 und 3 aus dem Modul ,Blockchain im
Gesundheitswesen”) und diskutieren Sie die Antworten und klaren Sie
Zweifel.

Dauer 25 Minuten
Benotigte Ausgedruckter MediLedger-Fall fir die Gruppen zur Analyse
I Laptop, Projektor oder gemeinsamer Bildschirm (fir Prasenz- oder
Hybridveranstaltungen).
Tipps fiir Ermutigen Sie die Lernenden, sich vorzustellen, wie Blockchain das

Moderatoren Gesundheitswesen in ihrem lokalen Kontext verbessern kénnte.
Bitten Sie sie, eine Kurzgeschichte oder ein Rollenspielszenario zu
erstellen, in dem Blockchain in einem Krankenhaus oder einer
Apotheke zum Einsatz kommt.

Anpassungen | \Wenn Internet verfligbar ist, verwandeln Sie die Frage-Antwort-Runde

und Variationen

in ein interaktives Quiz mit Tools wie Kahoot oder Mentimeter.
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Anwendungsbereiche: Medien

Einfuhrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat

Eisbrecher — Gruppen-Storytelling, Reflexion und Problemkartierung

Ziel

Schaffung einer offenen, ansprechenden und vertrauensvollen
Umgebung, in der die Teilnehmer die abstrakte |dee der Blockchain mit
ihren alltaglichen Erfahrungen mit digitalen Medien in Verbindung
bringen kdnnen. Die Aktivitat fordert kritisches Denken, emotionale
Bindung und identifiziert zentrale Herausforderungen im aktuellen
Mediendkosystem, zu deren Bewaltigung die Blockchain beitragen
konnte. AuBRerdem werden Missverstandnisse, Annahmen und
personliche Werte im Zusammenhang mit digitalen Inhalten aufgezeigt.

Durchfiihrungs-
format

Personlich oder virtuell

Aktivitat in kleinen Gruppen (3-5 Teilnehmer), gefolgt von einem
Austausch mit der gesamten Gruppe

Beschreibung

.Media Moments” ist eine reflektierende und partizipative
Aufwarmaktivitat, die darauf abzielt, Vorwissen und personliche
Erfahrungen zu aktivieren. Jeder Teilnehmer erzahlt eine kurze
Geschichte Uber eine unvergessliche Interaktion mit digitalen Inhalten (z.
B. Musik, Videos, Nachrichten, soziale Medien, Online-Kunst). Diese
kdénnen positiv (z. B. die Entdeckung eines Indie-Kunstlers) oder negativ
(z. B. Fake News, grundlos entfernte Inhalte oder die Unmdglichkeit,
eigene Werke zu teilen) sein.

Nachdem alle ihre Erfahrungen geteilt haben, reflektiert die Gruppe tber
gemeinsame Themen und stellt die Probleme, die sie erlebt haben,
grafisch dar:

Beispiele fiir Leitfragen fiir die Teilnehmer:

n Haben Sie jemals einen Song gestreamt oder ein Video
angesehen und sich gefragt, ob der Kiinstler fair bezahlt wurde?

n Haben Sie schon einmal Inhalte gesehen oder geteilt, die sich
spater als gefalscht oder irrefiUhrend herausgestellt haben?

n Haben Sie schon einmal etwas online erstellt (z. B. einen
Blogbeitrag, ein Kunstwerk oder Musik) und hatten dann
Probleme, zu kontrollieren, wo und wie es verwendet wird?

n Haben Sie schon einmal versucht, zu beweisen, dass etwas
wirklich passiert ist (z. B. durch das Teilen eines Fotos oder
Videos), aber andere haben die Echtheit angezweifelt?
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n Haben Sie jemals den Zugriff auf Inhalte verloren, die Sie digital
~.gekauft” haben?

Schritt fur Schritt:

1. In kleinen Gruppen (3-5 Personen) teilt jeder Teilnehmer seinen
.Medienmoment” (jeweils 2—3 Minuten).

2. Als Gruppe notieren sie wiederkehrende Probleme oder Bedenken,
die in ihren Geschichten auftauchten (z. B. unfaire Monetarisierung,
fehlende Eigentumsrechte, Entfernung von Inhalten, Fehlinformationen).

3. Jede Gruppe identifiziert 1-2 Probleme, die potenziell durch
Technologien wie Blockchain geldst werden kdnnten, und bereitet sich
darauf vor, diese zu teilen.

4. Wahrend des Austauschs in der Gruppe sammelt der Moderator Ideen
visuell (z. B. auf einem Whiteboard oder Jamboard) und nutzt sie, um
Kernthemen wie Eigentumsrechte an Inhalten, Verifizierung,
Transparenz und digitale Identitat vorzustellen.

Dauer Insgesamt 25-30 Minuten:
n 15 Minuten flir gemeinsames Geschichtenerzihlen und
Reflexion
n 10-15 Minuten fir den Austausch und die Zusammenfassung
durch den Moderator
Bendtigte Flipchart, Post-its oder Whiteboard (physisch oder digital: Miro, Padlet,
Materialien Jamboard), Timer oder visuelle Hinweise zur zeitlichen Begrenzung
jeder Geschichte, optionale Folien mit einer Zusammenfassung der
wichtigsten Blockchain-Themen (zur Verwendung nach der Aktivitat).
Tipps fiir Beginnen Sie damit, Ihr eigenes authentisches Beispiel zu teilen, um
Moderatoren | Verletzlichkeit und Offenheit vorzuleben.

Versichern Sie den Teilnehmern, dass keine Vorkenntnisse Uber
Blockchain erforderlich sind — es geht um ihre Erfahrungen mit Medien.

Ermutigen Sie die Teilnehmer, aktiv zuzuhéren und wahrend des
Erzahlens nicht zu unterbrechen.

Heben Sie die Zusammenhange zwischen personlichen Geschichten
und den Problemen auf Systemebene hervor, die Blockchain zu I6sen
versucht (z. B. Kontrollverlust — Tokenisierung, gefalschte Inhalte —
digitale Fingerabdriicke, mangelnde Fairness — Smart Contracts).

Bestatigen Sie Frustrationen und behalten Sie einen positiven Ton bei:
Das Ziel ist es, Neugier zu wecken, nicht sich mit Problemen aufzuhalten.

51



blockchainED

Anpassungen
und Variationen

Online: Nutzen Sie Breakout-Raume und Kollaborationstools wie
Jamboard oder Miro fiir das Issue Mapping.

Zeitlich begrenzt: Bitten Sie die Teilnehmer, ihre Geschichte in 2—3
Satzen auf einen Haftnotizzettel zu schreiben und in Zweiergruppen
auszutauschen.

Fir Gruppen mit geringer Lese- und Schreibkompetenz oder
schichterne Gruppen: Verwenden Sie gedruckte Bildkarten (z. B.
Musikplattformen, NFTs, Schlagzeilen, Deepfakes) als
Diskussionsanregungen anstelle von personlichen Geschichten.

Fir Fortgeschrittene: Bitten Sie sie, eine sehr grobe Blockchain-basierte
Lésung fir eines der genannten Probleme zu skizzieren und kurz
vorzustellen.

Anwendungsbereiche: Medien

Konzeptentwicklung & Erkundung

Art der Aktivitat

Kollaborative visuelle Mapping-Aktivitat

Ziel

Den Teilnehmern vermitteln, wie die Blockchain-Technologie in
verschiedenen Bereichen der Medienbranche angewendet wird. Die
Teilnehmer lernen, Blockchain-Konzepte (z. B. Dezentralisierung,
Ruckverfolgbarkeit, Smart Contracts) mit bestimmten Medienkontexten
(z. B. Journalismus, Urheberrecht, soziale Medien) in Verbindung zu
bringen und gemeinsam eine visuelle Darstellung dieser
Zusammenhange zu erstellen. Dies fordert das Behalten von Wissen
und regt zum kritischen Nachdenken Uber Anwendungsfalle an.

Durchfiihrungs-
format

Personlich oder virtuell
Gruppenaktivitat (3—5 Teilnehmer)

Beschreibung

In dieser Aktivitat erstellen die Teilnehmer eine ,,Blockchain-
Anwendungskarte”, die wichtige Medienbereiche mit relevanten
Blockchain-Konzepten verknupft.

1. Beginnen Sie mit einer kurzen 5-miniitigen Einfiihrung und
erinnern Sie die Teilnehmer daran, dass es bei Blockchain nicht nur um
Kryptowahrungen geht, sondern dass es sich um ein Werkzeug handelt,
mit dem sich langjahrige Herausforderungen in den Medien bewaltigen
lassen: Authentizitat, Eigentumsrechte, Vertrieb und Vertrauen.

2. Verteilen Sie die beiden Kartensitze (oder zeigen Sie sie digital):
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Medienbranchen (6 Karten):

- Journalismus

- Streaming-Plattformen

- Urheberrecht und geistiges Eigentum
- Soziale Medien

- Werbung

- Inhaltstberprifung und Faktencheck

Blockchain-Konzepte (8 Karten):

- Dezentralisierung

- Zeitstempel

- Eigentumsnachweis
- Intelligente Vertrage
- Unveranderlichkeit

- Transparenz

- Tokenisierung

- Ruckverfolgbarkeit

3. Jede Gruppe erhalt ein groRes Blatt Papier (oder eine digitale Tafel)
und wird gebeten, jeden Medienbereich mit mindestens einem
Blockchain-Konzept zu verkniipfen, wobei Pfeile  oder
Farbcodierungen verwendet werden sollen. Fiir jede Verknlipfung sollten
sie ein kurzes Beispiel oder einen Anwendungsfall auf einen
Haftnotizzettel (oder in ein Textfeld, wenn online) schreiben.

Beispiel:

L~Journalismus® — ,Zeitstempel“ — ,Blockchain kann verwendet werden,
um zu Uberprifen, wann und wo ein Artikel veroffentlicht wurde, um Fake
News zu bekampfen.*

4. Nach 15-20 Minuten Gruppenarbeit prasentiert jedes Team seine
Karte der gesamten Gruppe. Der Moderator halt gemeinsame Themen
oder innovative ldeen auf einem gemeinsamen Board fest.

5. SchlieRen Sie mit einer kurzen Reflexion: Welche Medienbranchen
scheinen am besten flr Blockchain geeignet zu sein? Welche Konzepte
waren schwer zuzuordnen? Was war tUberraschend?

Dauer Insgesamt 30—35 Minuten:
n 5 Minuten — Einflihrung
n 15-20 Minuten — Mapping-Aktivitat
¢ 10 Minuten — Gruppenprasentationen und Diskussion
Benoétigte Zur Verfliigung gestellte Materialien (fiir jede Gruppe oder per
Materialien Bildschirmfreigabe):
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6 gedruckte oder digitale ,Medienbranche”-Karten:

- Journalismus

- Streaming-Plattformen
- Urheberrecht/IP

- Soziale Medien

- Werbung

- Inhaltstberprifung

8 gedruckte oder digitale ,Blockchain Concept“-Karten:

- Dezentralisierung

- Zeitstempel

- Eigentumsnachweis
- Intelligente Vertrage
- Unveranderlichkeit

- Transparenz

- Tokenisierung

- Ruckverfolgbarkeit

GroRRes Blatt Papier oder Flipchart (personlich) ODER gemeinsames
Miro/Mural-Board (online)

Marker, Klebeband, Post-its (vor Ort) ODER digitale Textfelder (online)

Tipps fiir Dem Trainer sollte ein vorbereiteter PDF- oder digitaler Satz zur
Moderatoren | Verfiigung gestellt werden mit:
n Karten zum Mediensektor
e Karten zum Blockchain-Konzept
Anpassungen | Virtuelles Format:

und Variationen

e Verwenden Sie ein digitales Kollaborationstool wie Miro,
Jamboard oder Mentimeter fur  Brainstorming und
Gruppenaktivitaten.

o Teilen Sie die Infografik vorab als PDF oder interaktive Folie mit
den Teilnehmern, damit diese sie sich ansehen kénnen.

Prasenzveranstaltungen:

e Zeigen Sie die Infografik mit einem Projektor oder verteilen Sie
gedruckte Kopien, die die Teilnehmer mit Anmerkungen
versehen konnen.

e Verwenden Sie wahrend der Diskussion Uber Tokenisierung
physische Token (z. B. Pokerchips oder Karten), um das Konzept
greifbar zu machen.
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Praktische Anwendung und Vertiefung der Kenntnisse

Anwendungsbereiche: Medien

Art der Aktivitat | Gruppenaktivitdt — Brainstorming und Erstellung von Szenarien auf

Papier
Ziel Den Teilnehmern die praktischen Anwendungsmoglichkeiten der

Blockchain-Technologie in der Medienbranche naherbringen, wobei der
Schwerpunkt auf ihnrem Potenzial zur Verbesserung der Transparenz und
Sicherheit sowie zur Bekdmpfung von Desinformation liegt.

Durchfiihrungs- | Prasenz

format

Gruppenaktivitat (3—5 Teilnehmer pro Gruppe)

Beschreibung

1. Einfiihrung in die Blockchain (5 Minuten):

Anweisungen fiir den Trainer: Beginnen Sie die Aktivitat mit einer
kurzen Erklarung, was Blockchain ist. Heben Sie die wichtigsten
Merkmale hervor, die Blockchain zu einer leistungsstarken Technologie
machen: Dezentralisierung, Unveranderlichkeit und Transparenz.
Konzentrieren Sie sich auf die potenziellen Anwendungsmaglichkeiten in
der Medienbranche, wie z. B.:

- Uberprifung der Authentizitit von Inhalten (z. B.
Nachrichtenartikel, Social-Media-Beitrage und Videos).

- Gewabhrleistung von Transparenz bei der Medienproduktion und
-verteilung.

- Bekdmpfung von Desinformation und Fake News durch
Ruckverfolgung der Herkunft von Inhalten.

Wichtige Punkte, die zu erwahnen sind:

- Die Blockchain ist ein dezentrales System, d. h. sie wird nicht von
einer einzigen Instanz kontrolliert, und jeder Teilnehmer verfugt
Uber eine Kopie der Daten.

- Es ist unveranderlich, d. h. sobald Daten aufgezeichnet sind,
konnen sie nicht mehr geandert oder geloscht werden.

- Es bietet Transparenz, sodass jeder die Historie einer
Transaktion oder Information zurtickverfolgen kann.

Beispiel zur Verdeutlichung: ,Stellen Sie sich einen Nachrichtenartikel
vor, der mithilfe der Blockchain verifiziert wurde. Jedes Mal, wenn
jemand den Artikel teilt oder veréffentlicht, zeichnet die Blockchain jede
Aktion auf, sodass die Quelle leicht zurlckverfolgt und ihre Authentizitat
Uberpruft werden kann.*
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2. Gruppendiskussion zum Thema Blockchain in den Medien (10
Minuten):

Anweisungen fiir den Trainer: Teilen Sie die Teilnehmer in kleine
Gruppen von 3 bis 5 Personen ein. Verteilen Sie leere Blatter und Stifte
an jede Gruppe. Erlautern Sie die Aufgabe und geben Sie ihnen 10
Minuten Zeit, um die folgenden Fragen zu diskutieren:

- Wie kann die Blockchain genutzt werden, um die Authentizitat
von Medieninhalten wie Nachrichtenartikeln, Videos oder Social-
Media-Beitragen zu tberpriifen?

- Wie kann Blockchain dazu beitragen, Desinformation und Fake
News in den Medien zu bekampfen?

-  Welche potenziellen Herausforderungen koénnten bei der
Implementierung von Blockchain in der Medienbranche
auftreten?

Anleitung fir den Trainer:

- Gehen Sie durch den Raum, beobachten Sie die
Gruppendiskussionen. Bieten Sie bei Bedarf Unterstlitzung an.

- Ermutigen Sie die Teilnehmer, Uber konkrete Beispiele aus ihrem
Alltag nachzudenken (z. B. Fake News, manipulierte Bilder usw.).

- Erinnern Sie sie daran, ihre Ideen und Schlussfolgerungen auf
Papier zu notieren, da diese flr den nachsten Teil der Ubung
nutzlich sein werden.

3. Szenarioerstellung — Anwendung der Blockchain (7 Minuten):

Anweisungen fiur den Trainer: Bitten Sie jede Gruppe nach der
Diskussion, ein Szenario zu erstellen, in dem die Blockchain-
Technologie zur Losung eines bestimmten medienbezogenen Problems
eingesetzt wird. Das Szenario sollte Folgendes enthalten:

- Das Problem oder die Fragestellung in den Medien, die mit
Blockchain geldst werden soll.

- Wie Blockchain zur Loésung des Problems beitragt (mit
Schwerpunkt auf Transparenz, Verifizierung oder Sicherheit).

- Die Vorteile der Verwendung von Blockchain in diesem Szenario,
z. B. die Gewahrleistung von Authentizitat, die Verhinderung von
Desinformation oder die Verbesserung des Vertrauens in
Medieninhalte.

Beispiele fiir Szenarien:

- Eine Nachrichtenorganisation nutzt Blockchain, um Artikel zu
authentifizieren und sicherzustellen, dass sie aus verifizierten
Quellen stammen.

- Eine Social-Media-Plattform verfolgt die Herkunft viraler Inhalte
mithilfe der Blockchain, um die Verbreitung von Fake News zu
verhindern.
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- Eine Streaming-Plattform nutzt Blockchain, um sicherzustellen,
dass die Urheber fair vergtitet werden und die Inhalte transparent
und sicher sind.

Ermutigen Sie die Gruppen, kreativ zu sein und sich praktische
Anwendungsmadglichkeiten fiir Blockchain auszudenken, auch wenn
diese derzeit noch nicht weit verbreitet sind. Jede Gruppe sollte ihr
Szenario klar und deutlich auf Papier festhalten.

4. Gruppenprasentationen (3 Minuten):

Anweisungen fiir den Trainer: Bitten Sie jede Gruppe, ihr Szenario den
ubrigen Teilnehmern vorzustellen. Jede Prasentation sollte etwa eine
Minute dauern und folgende Punkte behandeln:

- Das von ihnen behandelte Medienproblem.

- Wie Blockchain zur Losung des Problems eingesetzt wurde.

- Die Vorteile, die Blockchain in diesem Zusammenhang bietet.
Anleitung fir den Trainer:

- Ermutigen Sie nach jeder Prasentation die anderen Gruppen,
Fragen zu stellen oder Feedback zu geben.

- Fassen Sie die wichtigsten Punkte aus den Prasentationen der
einzelnen Gruppen auf einem Flipchart oder Whiteboard
zusammen, um verschiedene Anwendungsmoglichkeiten der
Blockchain in den Medien aufzuzeigen.

5. Zusammenfassung und Reflexion (optional, 2-3 Minuten):

Anweisungen fiir den Trainer: Beenden Sie die Aktivitat, indem Sie die
wichtigsten Erkenntnisse aus der Ubung zusammenfassen. Betonen Sie
das Potenzial der Blockchain im Medienbereich und heben Sie dabei
Transparenz, Vertrauen und den Kampf gegen Desinformation hervor.
Fordern Sie die Teilnehnmer auf, dartiber nachzudenken, wie sich die
Blockchain in Zukunft auf ihren eigenen Medienkonsum oder die
Erstellung von Inhalten auswirken konnte.

Reflexionsaufgabe fiir den Trainer: ,Was konnte Ihrer Meinung nach
der nachste grol3e Schritt bei der Nutzung der Blockchain in den Medien
sein? Gibt es andere Branchen, in denen die Blockchain Ihrer Meinung
nach einen gro3en Einfluss haben kénnte?*

Dauer Insgesamt 25 Minuten
Benoétigte Papier (A4-Blatter oder eine andere passende Grofde), Stifte oder Marker
Materialien zum Schreiben

Optional: Flipchart oder Whiteboard zum Zusammenfassen der
Prasentationen
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Tipps fiir
Moderatoren

Stellen Sie sicher, dass alle Teilnehmer das Kernkonzept der Blockchain
verstehen. Vereinfachen Sie gegebenenfalls die Erklarung und
konzentrieren Sie sich darauf, wie die Blockchain speziell auf Medien
angewendet wird.

Ermutigen Sie die Teilnehmer wahrend der Gruppendiskussion, kritisch
Uber die Vorteile und Grenzen der Blockchain nachzudenken. Fordern
Sie sie auf, sich mit realen Herausforderungen wie Skalierbarkeit, Kosten
und dem regulatorischen Umfeld auseinanderzusetzen.

Wenn eine Gruppe Schwierigkeiten hat, Ideen zu entwickeln, geben Sie
Beispiele oder Anregungen, um ihr Denken anzuregen (z. B. ,Was ware,
wenn eine Nachrichtenagentur die Blockchain nutzen kénnte, um zu
Uberprifen, ob ein Artikel seit seiner ersten Veroffentlichung nicht
verandert wurde?“).

Anpassungen
und Variationen

Fordern Sie Gruppen mit fortgeschritteneren Kenntnissen Uber
Blockchain auf, komplexere Szenarien zu entwickeln, z. B. die
Verwendung von Smart Contracts oder Tokenisierung fir die Erstellung
von Inhalten.

Teilen Sie die Aktivitat in groReren Gruppen in mehrere Untergruppen
auf und weisen Sie jeder Untergruppe einen anderen Medientyp zu (z.
B. soziale Medien, Journalismus, Streaming-Plattformen), um vielfaltige
Ideen zu gewahrleisten.

Wenn die Teilnehmer mit Blockchain nicht vertraut sind, sollten Sie ein
einfaches Handout oder eine visuelle Hilfe bereitstellen, in dem/der die
wichtigsten Funktionen von Blockchain und ihre
Anwendungsmdglichkeiten in den Medien zusammengefasst sind.

Bildungswesen
Anwendungsbereiche: Bildung
Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Erfassung des Vorwissens und Diskussion.
Ziel Einfuhrung in die Blockchain im Bildungswesen und Bewertung der

Vorurteile und Erwartungen der Teilnehmer.
Durchfiihrungs- | Es handelt sich um eine Gruppenaktivitat, die personlich, virtuell oder in

format hybrider Form durchgefuhrt werden kann.
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Beschreibung

Beginnen Sie mit einer interaktiven Ubung, bei der die Teilnehmer
haufige Probleme in traditionellen Bildungssystemen identifizieren
(insbesondere in Bezug auf Diplome, Zertifikate oder akademische
Zeugnisse). Bitten Sie sie, ihre Antworten in einem kollaborativen Tool
Zu notieren.

n Mit welchen Problemen sind Sie konfrontiert worden — oder
haben Sie davon gehort —, wenn es um die Uberprufung oder
Anerkennung von Bildungsnachweisen geht?

Leiten Sie zu einer kurzen Geschichte oder einem Beispiel tber, in dem
hervorgehoben wird, wie eine Universitat Blockchain eingesetzt hat, um
diese Probleme effektiv zu I6sen (unter Verwendung von Fallstudien aus
dem Toolkit). Nutzen Sie dies als Ausgangspunkt flir eine Diskussion
uber die Erwartungen und Ideen der Teilnehmer hinsichtlich der Rolle
von Blockchain im Bildungswesen.

n Was wirde sich dndern, wenn l|hre Schule oder Universitat
Blockchain einsetzen wirde? Welche Probleme konnte sie
[6sen? Was wiirden Sie sich wiinschen?

Kehren Sie zum Kollaborationstool zurlick und lassen Sie die Teilnehmer
inre ldeen aufschreiben. Sie konnen diese unter Themen wie den
folgenden gruppieren:

« Sofortige Uberpriifung

e Transparenz und Vertrauen

e Grenzlberschreitende Anerkennung

e Betrugsbekampfung

e Personliche Kontrolle Uber Datensatze

Ubergang zu einem kurzen Uberblick tiber das Potenzial der Blockchain
im Bildungswesen (z. B. sichere Zertifizierung, sofortige Uberprifung).
Geben Sie eine kurze, nicht-technische Erklarung der Blockchain:

,otellen Sie sich Blockchain wie ein gemeinsames digitales Notizbuch
vor, in dem Eintrage nach dem Schreiben nicht mehr geandert werden
konnen — das ist die Idee hinter Blockchain.”

Erlautern Sie die Relevanz flir das Bildungswesen in einigen
Stichpunkten:

e Sichere, falschungssichere Zertifizierung

o Einfaches Teilen und Uberpriifen

e Lebenslange Lernaufzeichnungen

o Verbessertes Vertrauen und bessere Ubertragbarkeit

SchlieRen Sie mit einer visuellen Ubersicht, die die Erwartungen der
Teilnehmer und das reale Potenzial zusammenfasst.

Dauer

20 Minuten
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Benotigte
Materialien

Kollaborative Tools: Flipchart oder digitale Plattformen (Miro,

Whiteboard, Menti).

Prasentationen: Sie kénnen lhre eigene Prasentation auf der Grundlage
des vom Projekt erstellten eManuals erstellen oder vorgefertigtes
Unterrichtsmaterial verwenden wund anpassen (Prasentation 1,
Prasentation 2). Sie konnen dieses Material auch
anpassen/modifizieren.

Tipps fiir
Moderatoren

Bereiten Sie gezielte Fragen vor, um die Diskussion zu leiten, falls die
Zuhorer schichtern sind.

Seien Sie darauf vorbereitet, mdgliche Fragen zu beantworten. Wenn Sie
dazu im Moment nicht in der Lage sind, kbnnen Sie sagen, dass Sie sich
informieren und darauf zurickkommen werden.

Anpassungen
und Variationen

In virtuellen Umgebungen kénnen Sie Breakout-Raume fiir Diskussionen
in kleineren Gruppen nutzen.

Ubersetzen Sie das erforderliche Material in die Landessprache.

Anwendungsbereiche: Bildung

Konzeptentwicklung & Erkundung

Art der Aktivitat | Fallstudienanalyse und Gruppendiskussion
Ziel Untersuchung der Anwendungsmdglichkeiten von Blockchain im
Bildungswesen und  kritische  Analyse der Vorteile und
Herausforderungen.
Durchfiihrungs- | Es handelt sich um eine Gruppenaktivitat, die personlich, virtuell oder in
format hybrider Form durchgefuhrt werden kann.

Beschreibung

Prasentieren Sie eine Fallstudie. Teilen Sie die Teilnehmer in zwei
Gruppen ein: Beflrworter und Skeptiker der Blockchain im
Bildungswesen. Jede Gruppe diskutiert die Machbarkeit, Skalierbarkeit
und ethischen Implikationen. SchlieRen Sie mit einer Plenarsitzung ab,
in der die wichtigsten Erkenntnisse zusammengefasst werden.

Leitlinien fiir die Debatte:

e Prasentation der Fallstudie
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Handouts zur Fallstudie:

Wichtigste Merkmale:

e Teilen Sie die Teilnehmer in zwei Gruppen ein (eine Gruppe
spricht sich fir die Anwendung der Blockchain im
Bildungswesen ausA Befiirworter und eine Gruppe spricht sich
dagegen aus oder dulRert BedenkenA Skeptiker).

o Erdffnungsrede (5 Minuten pro Gruppe)
Beflirworter: Wie Blockchain die Sicherheit/Transparenz und
Verwaltungsprozesse verbessert und Kosten senkt
Skeptiker: Hervorhebung technischer Hindernisse/Kosten,
Bedenken hinsichtlich Sicherheit/Datenschutz

e Gegenargumente (2,5 Minuten pro Gruppe)

¢ Nachbesprechung: Die Teilnehmer reflektieren und diskutieren

1) Blockchain-basiertes Zertifizierungssystem an der Universitat
von Nikosia: Die Universitat von Nikosia (Zypern) hat ein
Blockchain-basiertes Zertifizierungssystem zur Ausstellung
verifizierter akademischer Zeugnisse eingefuhrt. Die Blockchain-
Technologie gewahrleistet, dass der Zertifizierungsprozess
sicher, transparent und manipulationssicher ist. Die Studierenden
erhalten digitale Zertifikate, die verifiziert sind und von Dritten
(Arbeitgebern, anderen Institutionen) mit den entsprechenden
Berechtigungen eingesehen werden kénnen.

2) Digitale Diplome des MIT auf Blockchain-Basis: Das
Massachusetts Institute of Technology (MIT) hat ein Projekt zur
Ausstellung digitaler Diplome unter Verwendung der Blockchain-
Technologie gestartet. In Zusammenarbeit mit Learning Machine
Technologies hat das MIT ein System entwickelt, das
Absolventen eine sichere, Uberprifbare und
manipulationssichere digitale Version ihrer Diplome zur
Verfugung stellt. Diese digitalen Diplome werden in der
Blockchain gespeichert und koénnen sofort an Arbeitgeber,
andere Universitaten oder Dritte, die eine Uberpriifung benétigen,
weitergegeben werden.

Sicherheit und Transparenz: Die Zertifikate werden in einer
offentlichen Blockchain gespeichert, sodass sie nach ihrer
Ausstellung nicht mehr verandert werden kdonnen.

Dezentralisierung: Das System macht eine zentralisierte
Uberprifung Uberflissig, wodurch der Prozess schneller und
kostengtinstiger wird.

Globale Zuganglichkeit: Studierende, Arbeitgeber und andere
Interessengruppen kdénnen jederzeit und Uberall auf die Zeugnisse
zugreifen und sie Uberprifen.

Kosteneffizienz: Durch den Wegfall von Zwischenhandlern reduziert
die Universitat die mit der traditionellen Uberpriifung von Zertifikaten
verbundenen Kosten.
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Mogliche Vorteile:

Verhindert Betrug: Durch die Nutzung der Unveranderlichkeit der
Blockchain wird das Risiko gefalschter Zertifikate verringert.

Optimierter Uberpriifungsprozess: Arbeitgeber und Institutionen
kénnen akademische Zeugnisse sofort Uberprifen.

Zuganglichkeit und Komfort: Zertifikate werden digital gespeichert
und kdnnen so problemlos grenzuberschreitend weitergegeben
werden.

Verbessertes Vertrauen und Glaubwiirdigkeit: Die Transparenz der
Blockchain erhoht die Vertrauenswirdigkeit akademischer
Zeugnisse.

Herausforderungen und Kritik:

Hemmnisse flr_die Einflihrung: Einige Bildungseinrichtungen und
Arbeitgeber  zégern  moglicherweise, neue  Technologien
einzuflhren, oder vertrauen dem System nicht.

Regulatorische Hirden: Blockchain-Systeme miissen den lokalen
Vorschriften und Datenschutzgesetzen entsprechen.

Skalierbarkeitsprobleme: Mit dem Wachstum des Systems konnte
die Verwaltung einer groRen Anzahl von Zertifikaten zu einer
Herausforderung werden.

Technologische Kiuft: Nicht alle Studierenden oder Einrichtungen
verfigen moglicherweise uber die erforderliche technologische
Infrastruktur, um Blockchain-Systeme effektiv zu nutzen.

Dauer

40 Minuten (10 Minuten fur die Vorstellung der Fallstudie und die
Aufteilung der Gruppen, 20 Minuten fir die Debatte, 10 Minuten flr die
Diskussion der wichtigsten Punkte der Debatte)

Erforderliche

Toolkit: Kapitel ,Bildung®, Fallstudien:

L EUEITC e Blockchain-basiertes Zertifizierungssystem an der Universitat
Nikosia
¢ Digitale Diplome des MIT auf Basis der Blockchain
Tipps fiir Leiten Sie die Diskussion, um ausgewogene Perspektiven zu
Moderatoren | gewahrleisten (falls erforderlich). Versuchen Sie, unvoreingenommen zu
sein (zeigen Sie keine Praferenz fur die eine Seite gegenuber der
anderen).
Anpassungen |-

und Variationen
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Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Anwendungsbereiche: Bildung

Art der Aktivitat | Design Thinking-Workshop.

Ziel Entwicklung einer Blockchain-Lésung zur sicheren Uberpriifung und
Verwaltung akademischer Zeugnisse unter Berilicksichtigung praktischer
Herausforderungen.

Durchfiihrungs- | Es handelt sich um eine Gruppenaktivitat, die personlich, virtuell oder in
format hybrider Form durchgeflhrt werden kann.

Beschreibung

Die Teilnehmer arbeiten in Teams an der Entwicklung eines Blockchain-
basierten Systems zur Uberpriifung akademischer Zeugnisse. Der
Schwerpunkt liegt auf der Bewaltigung realer Herausforderungen wie
Sicherheit, Skalierbarkeit, Datenschutz, Benutzerakzeptanz und
Einhaltung gesetzlicher Vorschriften. Jedes Team muss eine praktikable
Losung fir einen bestimmten Anwendungsfall im Bereich der
akademischen Zeugnisse entwickeln und einen detaillierten Plan fiir die
Umsetzung vorlegen.

Geben Sie ihnen ein Szenario vor, in dem eine Bildungseinrichtung oder
-organisation  beschlossen hat, auf ein Blockchain-basiertes
Qualifikationssystem umzustellen. Die Teams haben die Aufgabe, die
Lésung zu entwerfen und dabei Herausforderungen wie die folgenden
anzugehen:

e Benutzererfahrung A wie Studenten, Arbeitgeber und andere
Interessengruppen mit dem System interagieren.

e Regulatorische Compliance A sicherstellen, dass die Losung mit
den Datenschutzgesetzen (DSGVO) im Einklang steht.

o Skalierbarkeit A sicherstellen, dass die Losung eine grofde
Anzahl von Qualifikationsnachweisen Gber mehrere Institutionen
hinweg verarbeiten kann.

o Kosten A Berticksichtigung des Budgets und der Ressourcen,
die fur die Implementierung der Blockchain-Technologie zur
Verfligung stehen.

e Sicherheit A Entwicklung einer Losung, die sensible Daten (z. B.
akademische Unterlagen) vor unbefugtem Zugriff und
Manipulation schutzt.

Am Ende der Aktivitdt prasentieren die Teams ihre Losungen den
ubrigen Teilnehmern. Nach jeder Prasentation erfolgt Feedback und eine
Bewertung hinsichtlich der Machbarkeit, der Innovation und der Eignung
der Lésung zur Bewaltigung der identifizierten Herausforderungen.
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Szenario-Handouts:
Szenario 1: Blockchain-Zertifizierung an Universitaten

Kontext: Die Universitat Alexandria hat Probleme mit der Uberpriifung
der Echtheit von akademischen Zeugnissen, insbesondere bei Online-
Absolventen. Arbeitgeber und Universitdten haben mit Verzégerungen
und Betrug zu kampfen.

Beteiligte:

Universitatsverwaltung
Absolventen/Studierende
Arbeitgeber
Akkreditierungsstellen
Behorden

Herausforderungen

Sicherheit: Schutz akademischer Daten vor unbefugtem Zugriff.
Compliance: Einhaltung der Datenschutzgesetze (DSGVO,
FERPA).
e Benutzererfahrung: Einfach fir Studierende und Arbeitgeber.
Skalierbarkeit: Das System muss mit der Universitat mitwachsen.
o Kosten: Das System muss erschwinglich sein.

Szenario 2: Globale Online-Lernzertifizierung

Kontext: EduNet ist eine Online-Lernplattform, die digitale Zertifikate
ausstellt. Es besteht Bedarf an einem Blockchain-basierten System, um
die Glaubwiirdigkeit und einfache Uberpriifung von Qualifikationen zu
gewahrleisten.

Beteiligte:

EduNet (Plattform)
Studierende

Arbeitgeber
Akkreditierungsagenturen
Externe Validatoren

Herausforderungen

e Authentifizierung: Uberprifen Sie Zertifikate, ohne die
Privatsphare zu beeintrachtigen.

e Globale Reichweite: Sicherstellen, dass das System weltweit
funktioniert.

e Technologieintegration: Das System fir nicht-technische Nutzer
zuganglich machen.

e Datenschutz: Schutz der Daten von Schilern und Studenten.

Szenario 3: Blockchain-Diplome an Gymnasien

Kontext: Die Foley's High School in Limassol mdchte Blockchain fur die
Ausstellung von Diplomen implementieren, um geféalschte Zertifikate zu
bekampfen, steht jedoch vor Budgetbeschrankungen.

64



3

blockchainED

Beteiligte:
e Schulverwaltung
e Schuler
o Arbeitgeber/Hochschulen
o Eltern/Erziehungsberechtigte

o Kommunalverwaltung
Herausforderungen:

Budget: Begrenzte Mittel fir die Umsetzung.

o Benutzerfreundlichkeit: Das System muss flr Studenten und
Arbeitgeber einfach zu bedienen sein.

e Compliance: Einhaltung lokaler Vorschriften und Schutz von
Daten.

o Akzeptanz: Arbeitgeber davon uUberzeugen, die Blockchain-
Verifizierung zu nutzen.

o Skalierbarkeit: Sicherstellen, dass das System bei Bedarf
erweitert werden kann.

Dauer

40 Minuten

Erforderliche

Designvorlagen: = Rahmenbedingungen, die sie durch den

Materialien Lésungsdesignprozess flhren (z. B. Designablauf)
Tipps fiir Geben Sie klare Anweisungen und ermutigen Sie die Teilnehmer,
Moderatoren | zunachst eine Vielzahl von Ideen zu sammeln, bevor sie sich auf eine
Loésung festlegen.
Tools fur die Zusammenarbeit (digital oder Flipcharts) fir das
Brainstorming
Anpassungen | Geben Sie Anfangern eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung oder erweitern

und Variationen

Sie die Herausforderung durch zusatzliche Funktionen
(Anwesenheitserfassung, Benotungssysteme, Akkreditierungssysteme).
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Energie
Anwendungsbereiche: Energie
Einfuhrung, Engagement und Vorurteile
Art der Aktivitat | Vorurteilsanalyse

Ziel Den Teilnehmern dezentrale Energiehandelsplattformen vorstellen,
Neugier wecken und die ersten Eindriicke der Teilnehmer von

Blockchain im Energiesektor erfassen.
Durchfiihrungs- | Hybrid (personliche und virtuelle Optionen)
format Einzel- und Gruppenaktivitat (eine Mischung aus persdnlicher Reflexion

und Gruppeninteraktion)

Beschreibung

1. Beginnen Sie mit einer Frage: ,Wie findet lhrer Meinung nach der
Energiehandel heute statt?“

e Die Teilnehmer teilen ihre Gedanken mit oder schreiben ihre
Antworten auf Post-its oder in einen virtuellen Chat.

2. Stellen Sie ihnen den dezentralen Energiehandel vor:

e Geben Sie einen einfachen Uberblick (iber dezentrale
Energiehandelsplattformen und deren Zweck.

o Heben Sie die wichtigsten Vorteile hervor: Peer-to-Peer-Handel,
Kosteneffizienz und Transparenz.

3. Die Teilnehmer schreiben ihre Gedanken oder Fragen zu Blockchain
und Energiehandel auf und teilen sie mit den anderen.

Dauer 30 Minuten
o Prasentationsfolien, z. B.:

Beno_tlg_te https://www.slideshare.net/IndigoAdvisory/applying-blockchain-to-the-

Materialien .
energy-industry#21
Post-its (physisch oder digital, z. B. Miro fir virtuelle Umgebungen)

Tipps fiir Verwenden Sie anschauliche Analogien, um Blockchain vorzustellen.

Moderatoren

Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihre Fragen zu aufiern, auch wenn sie
grundlegend erscheinen. Frihzeitiges Engagement ist der Schlissel
zum Verstandnis komplexer Konzepte.
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Anpassungen
und Variationen

Fir jingere Teilnehmer konnen Sie ein kurzes, unterhaltsames Quiz
einbauen, um zu sehen, was sie bereits Uber Energiesysteme wissen.

Anwendungsbereiche: Energie

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Interaktiver Workshop
Ziel Erforschung der Integration der Blockchain-Technologie im

Energiesektor mit Schwerpunkt auf dezentralen
Energiehandelsplattformen, um das Verstandnis der Teilnehmer fir
P2P-Energiehandel, Smart Contracts und Blockchain-Prinzipien zu
verbessern.

Durchfiihrungs- | Hybrid (personliche und virtuelle Teilnahme mdglich)

format Gruppenaktivitat (kleine Gruppen mit 3—5 Teilnehmern)

Beschreibung

1. EinfUhrung:

e Kurzer Uberblick Gber die Blockchain-Technologie und ihre
Anwendungen in verschiedenen Bereichen.

e Diskussion dartber, wie Blockchain dezentrale
Energiehandelsplattformen ermdglicht, mit Schwerpunkt auf
deren Vorteilen und Herausforderungen.

2. Interaktiver Vortrag:

o Vertiefung in Schlisselkonzepte wie Peer-to-Peer-Energiehandel
(P2P), Smart Contracts und die Rolle der Blockchain bei der
Schaffung transparenter und sicherer Systeme.

e Erldutern Sie  praktische Beispiele flir  dezentrale
Energiehandelssysteme, z. B. den Handel mit Solarenergie aus
Privathaushalten.

3. Arbeitsgruppe:

e Stellen Sie ein reales Szenario einer lokalen Gemeinschaft vor,
die eine dezentrale Energiehandelsplattform implementiert.

e Die Gruppen werden die Herausforderungen identifizieren,
Lésungen vorschlagen und Transaktionen mithilfe von
simulierten Smart Contracts simulieren.

4. Diskussion und Nachbesprechung:

o Die Gruppen prasentieren ihre Ergebnisse und Lésungen.
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Dauer

35 Minuten

Erforderliche
Materialien

Prasentationsfolien, z. B.:
https://www.slideshare.net/IndigoAdvisory/applying-blockchain-to-the-
energy-industry#21

Youtube-Video, das reale Ergebnisse einer Blockchain-basierten
Transaktionsenergie-Implementierung in einem Mikronetz in Kanada
zeigt. Es bietet Einblicke in die Funktionsweise des Peer-to-Peer-
Energiehandels (P2P) unter Verwendung der Blockchain-Technologie.

Link: https://www.youtube.com/watch?v= wolfSYOevy4

Youtube-Video, das untersucht, wie Blockchain das Stromnetz
verandern und die Entwicklung eines neuen, intelligenten Netzes
ermoglichen kann. Es behandelt das Potenzial von Blockchain zur
Verbesserung von Energietransaktionen und der Netzeffizienz. Link:
https://www.youtube.com/watch?v=AFdV530ZkWA

Tipps fiir
Moderatoren

Beginnen Sie mit einem anschaulichen Beispiel flr Blockchain im
Energiesektor, um die Aufmerksamkeit der Teilnehmer zu gewinnen.

Stellen Sie sicher, dass alle Teilnehmer die grundlegenden Konzepte der
Blockchain und von Smart Contracts verstehen, bevor Sie ins Detail
gehen.

Fordern Sie die Zusammenarbeit in der Gruppe und offene Diskussionen
wahrend der Fallstudie.

Seien Sie darauf vorbereitet, haufige Missverstandnisse Uber
Blockchain, wie z. B. ihre Auswirkungen auf die Umwelt, anzusprechen.

Anpassungen
und Variationen

Vereinfachen Sie den Inhalt, indem Sie sich auf das Konzept des P2P-
Energiehandels konzentrieren, ohne zu sehr auf technische Details
einzugehen.

Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Anwendungsbereiche: Energie

Art der Aktivitat | Rollenspiel-Simulation zum Verstandnis der praktischen Anwendung
dezentraler Energiehandelsplattformen.
Ziel Vertiefung des Verstandnisses von Blockchain und dezentralem

Energiehandel durch Simulation eines Peer-to-Peer-Handelssystems
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(P2P) mit Schwerpunkt auf den Entscheidungsprozessen und Vorteilen
solcher Systeme.

Durchfiihrungs-
format

Prasenzunterricht oder Hybrid
Gruppenaktivitat

Beschreibung

Einfiihrung in die Aktivitat:
- Uberblick Uiber dezentrale Energiehandelsplattformen geben.

- Fassen Sie wichtige Konzepte wie Blockchain, Smart Contracts und
P2P-Energiehandel zusammen.

- Erlautern Sie die Rollenspielibung: Die Teilnehmer schlipfen in die
Rolle von Energieerzeugern, -verbrauchern und Plattformbetreibern, um
einen dezentralen Energiemarkt zu simulieren.

Gruppenbildung und Rollenzuweisung:
- Teilen Sie die Teilnehmer in Gruppen von 4 bis 6 Personen ein.
- Rollen zuweisen:

o Produzenten: Haushalte mit Energieliberschuss.

o Verbraucher: Kaufer, die nach kostenglnstigen Energieoptionen
suchen.

e Marktbetreiber: Verwalten Transaktionen und |6sen
Streitigkeiten.

Szenariobasierte Simulation:
Stellen Sie jeder Gruppe ein Szenario zur Verfugung. Beispiel:

Eine Nachbarschaft mit unterschiedlichem Energiebedarf und
unterschiedlichen  Produktionsniveaus (z. B. ein Haus mit
Sonnenkollektoren, ein anderes mit hdherem Energieverbrauch).

Fihren Sie Marktfaktoren wie Spitzenenergiebedarf, wetterbedingte
Produktionsschwankungen und Preisschwankungen ein.

Schritt-fiir-Schritt-Prozess:

e Die Produzenten legen die Energiepreise auf der Grundlage von
Angebot und Nachfrage fest.

o Verbraucher verhandeln Preise und unterzeichnen ,Vertrage”
(auf Papier) mit den Produzenten.

o Marktbetreiber verfolgen die Handelsgeschafte und stellen
sicher, dass die Transaktionen fair sind und transparent
aufgezeichnet werden.
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Reflexion und Diskussion:

Moderieren Sie eine Diskussion mit Fragen wie:

Heben Sie das Konzept der ,Smart Contracts” hervor, indem Sie
Produzenten und Verbraucher sich auf vorab festgelegte
Handelsbedingungen einigen lassen.

Wie unterscheidet sich das dezentrale Handelssystem von
traditionellen Energiesystemen?

Vor welchen Herausforderungen standen die Teilnehmer bei den
Preisverhandlungen?

- Welche Erkenntnisse wurden in diesem Prozess Uber die
Vorteile der Blockchain gewonnen?

Dauer 40 Minuten
Benoétigte ¢ Rollenkarten fiir Produzenten, Verbraucher und Marktbetreiber.
Materialien i . . :
e Szenarioblatter mit Details zu Energieerzeugung, -verbrauch und
Handelsbedingungen.
e -Mustervertrage, die die Teilnehmer wahrend der Aktivitat
ausfillen kénnen.
Tipps fiir e -Stellen Sie sicher, dass die Teilnehmer ihre Rollen vor Beginn
Moderatoren klar verstehen.
e - Fordern Sie kreative Problemlésungen wahrend der
Verhandlungen.
Anpassungen e - Verwenden Sie in virtuellen Umgebungen Kollaborationstools

und Variationen

wie Google Docs fur Vertrdge und Breakout-Raume fur
Gruppenverhandlungen.
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Cybersicherheit
Anwendungsbereiche: Cybersicherheit
Einfuhrung, Engagement und Vorurteile
Art der Aktivitat | Interaktive Gruppendiskussion
Ziel Vorstellung der Rolle der Blockchain in der Cybersicherheit und
Erfassung des Vorwissens und der Vorurteile.
Durchfiihrungs- | Es handelt sich um eine Gruppenaktivitat, die personlich, virtuell oder in
format hybrider Form durchgefuhrt werden kann.

Beschreibung

Die Teilnehmer diskutieren ihre Vorurteile und Erfahrungen mit
Cybersicherheit, wie sie diese verstehen und ob sie wichtige
Erfahrungen haben, die sie teilen mochten.

Im Folgenden finden Sie eine Reihe von Reflexionsfragen (3—4 pro
Video), die die Teilnehmer zum Nachdenken anregen, zum Austausch
von Meinungen und zur Verbindung mit Situationen aus dem realen
Leben anregen sollen:

Wahlen Sie eines der folgenden Videos aus und beginnen Sie eine
Diskussion:

VIDEO 1 - ,,Pause, Think and Act” (Grundlagen der Cybersicherheit)

1. Haben Sie jemals ohne zu Uberlegen auf einen Link geklickt oder
etwas heruntergeladen? Was koénnte dadurch passieren?

2. Warum fallen Menschen lhrer Meinung nach so oft auf dringende
E-Mails oder Apps herein, die UbermaRige Berechtigungen
verlangen?

3. Was wiirden Sie anders machen, wenn Sie wiissten, dass ein
einziger Klick Ihr gesamtes Arbeitsnetzwerk oder lhre
personlichen Daten gefahrden kénnte?

4. Wie oft halten Sie tatsachlich inne und denken nach, bevor Sie
App-Berechtigungen oder Nutzungsbedingungen akzeptieren?
Glauben Sie, dass die meisten Menschen das tun?

VIDEO 2 — ,,Digitale Privatsphédre und die Datenspur*

1. Ist es Ihnen schon einmal passiert, dass Sie nach dem Besuch
einer Website plétzlich Werbung zu demselben Thema erhalten
haben? Wie haben Sie sich dabei gefuhlt?

71



blockchainED

2. Woussten Sie, dass viele Websites lhre personlichen Daten an
Dritte  weitergeben? Lesen Sie normalerweise die
Datenschutzrichtlinien?

3. Welche Risiken birgt die Weitergabe personlicher Daten bei
alltaglichen Aktivitaten wie Online-Shopping oder Internetsurfen?

4. Finden Sie es in Ordnung, dass Arbeitgeber |hre Online-
Aktivitaten am Arbeitsplatz Uberwachen? Wo sollten wir die
Grenze ziehen?

VIDEO 3 — ,,Ihr digitales Profil und die Datenwirtschaft*

1. Uberrascht es Sie, dass fast alles, was Sie online tun,
gespeichert und analysiert wird? Warum oder warum nicht?

2. Wie stehen Sie dazu, dass Unternehmen lhre persénlichen Daten
verwenden, um Werbung gezielt auf Sie auszurichten oder
Inhalte an lhre Personlichkeit anzupassen?

3. Inwieweit verlieren wir lhrer Meinung nach die Kontrolle tber
unsere ldentitat, wenn wir soziale Medien nutzen?

4. Was sind die Vorteile und Gefahren eines so detaillierten
,digitalen FuRabdrucks”?

Dauer 20 Minuten
Benotigte Kurze Videos zum Thema Cybersicherheit:
Materialien | /;,05 1 1,38 Minuten
Video 2: 2:50 Min.
Video 3: 2,7 Minuten
Tipps fiir Es gibt keine richtigen oder falschen Antworten — das Ziel ist es,
Moderatoren | Diskussionen anzuregen und kritisches Denken zu férdern.
Anpassungen | In virtuellen Umgebungen kénnen Sie Breakout-Raume fiir Diskussionen

und Variationen

in kleineren Gruppen nutzen.
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Anwendungsbereiche: Cybersicherheit

Konzeptentwicklung und Erforschung

Art der Aktivitat | Interaktiver Vortrag & Gruppenanalyse
Ziel Verstandnis flr zentrale Konzepte der Blockchain-Cybersicherheit
aufbauen und Wissensstand bewerten.
Durchfiihrungs- | Gruppenaktivitat, die online, vor Ort oder in einem hybriden Format
format durchgeflihrt werden kann.

Beschreibung

Halten Sie eine detaillierte Prasentation zu Cybersicherheitskonzepten
im Zusammenhang mit Blockchain, darunter dezentrale Sicherheit,
Datenintegritat, Zugriffskontrolle und Sicherheit von loT-Geraten.
Verwenden Sie das bereitgestellte eToolkit oder vorhandene
Prasentationsmaterialien, um Genauigkeit und Relevanz sicherzustellen.

Anschlieend folgt eine Gruppenanalyse von Fallstudien, wobei der
Schwerpunkt auf Blockchain-Anwendungen im Bereich Cybersicherheit
liegt. Teilen Sie die Teilnehmer in kleine Gruppen (4—6 Mitglieder) ein,
um reale Blockchain-Implementierungen zu diskutieren, wobei der
Schwerpunkt speziell auf den Aspekten der Cybersicherheit liegt.

Die Gruppen prasentieren ihre Ergebnisse und zeigen dabei auf, wie die
Blockchain-Technologie Herausforderungen im Bereich Cybersicherheit
bewaltigt, und schlagen zusatzliche Verbesserungen oder alternative
Lésungen vor.

Dauer 60 Minuten
Erforderliche | Prasentationsfolien (Beispiele: Blockchain-Grundlagen fur
Materialien Cybersicherheit, Blockchain in der |oT-Sicherheit), Handouts zu
Fallstudien (Beispiele: Guardtime fir Datensicherheit in Estland,
REMME fur den Schutz digitaler Identitaten, Civic Blockchain fur
sicheres ldentitdtsmanagement), Flipcharts oder digitale Tools flir die
Zusammenarbeit in Gruppendiskussionen.
Tipps fiir Strukturieren Sie die Analyseaufgaben klar, um den Fokus auf
Moderatoren | Cybersicherheit zu behalten; férdern Sie kritisches Denken, indem Sie
Fragen stellen.
Anpassungen | Ersetzen Sie Fallstudien durch lokale Beispiele (um die Relevanz zu

und Variationen

erhdhen).
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Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Anwendungsbereiche: Cybersicherheit

Art der Aktivitat | WWorkshop zur Problemlésung im Bereich Cybersicherheit
Ziel Vertiefung des praktischen Verstandnisses daflrr, wie Blockchain die
Cybersicherheit durch die Losung realistischer
Cybersicherheitsprobleme verbessern kann.
Durchfiihrungs- | Gruppenaktivitat, die online, vor Ort oder in einem hybriden Format
format durchgeflihrt werden kann.

Beschreibung

Die Teilnehmer werden in kleine Gruppen aufgeteilt und erhalten
spezifische Cybersicherheitsszenarien.

Jedes Szenario beinhaltet Herausforderungen wie Datenverstolde,
Probleme beim Identititsmanagement oder Schwachstellen in loT-
Geraten.

Die Gruppen missen Blockchain-basierte Ldsungen entwickeln, die
wichtige Aspekte wie Datenintegritat, dezentrale Sicherheit, sichere
Authentifizierung und Datenschutz bericksichtigen.

Am Ende der Aktivitdt prasentieren die Gruppen ihre Blockchain-
Lésungen und diskutieren deren mdgliche Umsetzung in der Praxis, ihre
Machbarkeit und ihre Grenzen.

Dauer

60 Minuten (10 Minuten Einflhrung und Erlduterung des Szenarios, 35
Minuten Gruppenarbeit, 15 Minuten Gruppenprasentationen)

Erforderliche
Materialien

Szenario-Handouts:

e Szenario 1: Minderung von Datenverstofen: Ein Finanzinstitut
erlitt aufgrund einer zentralisierten Datenspeicherung einen
schwerwiegenden Datenversto3. Schlagen Sie eine Blockchain-
Losung vor, um zuklnftige VerstoRe zu verhindern.
Einschrankungen: Die Vorschriften fir Finanzdaten missen
eingehalten werden.

e Szenario 2: Sichere loT-Gerate: Ein Hersteller von Smart-
Home-Geraten ist wiederholt Cyberangriffen ausgesetzt.
Entwerfen Sie eine Blockchain-basierte Sicherheitsinfrastruktur,
um Gerate vor unbefugtem Zugriff zu schutzen und sichere
Firmware-Updates zu gewahrleisten. Einschrankungen: Die
Lésung muss skalierbar und fir Verbraucher kostengiinstig sein.

e Szenario 3: Sichere digitale Identititen: Ein multinationales
Unternehmen bendtigt ein sicheres digitales
Identitadtsmanagementsystem fiir seine Remote-Mitarbeiter.
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Entwickeln Sie eine Blockchain-Losung flir die sichere
Authentifizierung von Mitarbeitern und die Zugriffskontrolle.
Einschrankungen: Die Lésung muss sich nahtlos in bestehende
IT-Systeme des Unternehmens integrieren lassen und
benutzerfreundlich sein.

Kollaborative Tools (Menti, Breakout-Raume in Zoom, digitale
Whiteboards)

Tipps fiir
Moderatoren

Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihren Ansatz zur Problemlésung klar zu
skizzieren, einschlieRlich der Identifizierung von Bedrohungen und des
Vorschlags umsetzbarer Blockchain-basierter SicherheitsmalRnahmen.
Fordern Sie die Gruppen auf, sowohl technologische als auch operative
Perspektiven zu bertcksichtigen.

Anpassungen
und Variationen

Fihren Sie einen Peer-Review-Abschnitt ein, in dem die Teams die von
anderen Teams vorgeschlagenen Lésungen bewerten und so kritisches
Denken und gemeinsames Lernen férdern.

Offentliche Einrichtungen

Anwendungsbereiche: Offentliche Einrichtungen

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Geflhrte Brainstorming-Aktivitat.
Ziel Identifizierung wahrgenommener Herausforderungen und Probleme in
traditionellen Wahlsystemen und burokratischen Prozessen unter
Aktivierung von Vorwissen.
Durchfiihrungs- | Personlich oder online; in Gruppen.
format

Beschreibung

Der Moderator beginnt die Aktivitat mit einer Reihe von Leitfragen, um
zum Nachdenken und zur Diskussion anzuregen:

Eisbrecher-Fragen — Erfahrungen mit Wahlen:

o _Wie viele von Ihnen haben an den letzten Wahlen
teilgenommen? Warum oder warum nicht?*

o ,Was waren die gréf3ten Herausforderungen, denen Sie wahrend
des Wahlprozesses begegnet sind (z. B. lange Wartezeiten,
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Schwierigkeiten beim Zugang zum Wahllokal, mangelnde
Informationen) ?*“

Ubergang zu biirokratischen Aufgaben:

e Denken Sie nun an das letzte Mal, als Sie eine blirokratische
Aufgabe erledigen mussten, z. B. die Erneuerung eines
Dokuments oder die Anmeldung fiir eine Dienstleistung bei der
ortlichen Gemeindeverwaltung. Wie war diese Erfahrung?*

o Wie lange musstet ihr warten?*

o ,Gab es wéhrend des Vorgangs Ineffizienzen oder Fehler?*

e _Mussten Sie mehrmals zum Amt gehen, um die Aufgabe zu
erledigen?”

Gefiihrtes Brainstorming — Probleme identifizieren:

Der Moderator fordert die Teilnehmer auf, gemeinsam Probleme
aufzulisten, die sie sowohl im Abstimmungs- als auch im
Verwaltungsprozess wahrnehmen. Die Antworten werden auf einer
physischen oder digitalen Tafel festgehalten und nach Themen
kategorisiert, wie z. B.:

1. Zuganglichkeit

Sowohl Wahlsysteme als auch offentliche Dienstleistungen stehen vor
Herausforderungen im Zusammenhang mit der physischen Prasenz.
Ob bei Wahlen oder beim Zugang zu Verwaltungsdienstleistungen — oft
missen die Birger bestimmte Orte aufsuchen, was flir Menschen mit
engen Arbeitszeiten, die in abgelegenen Gebieten oder im Ausland leben
oder in ihrer Mobilitat eingeschrankt sind, Schwierigkeiten mit sich
bringt. Zwar gibt es in einigen Fallen digitale Optionen, doch sind diese
fur Menschen mit geringen digitalen Kenntnissen oft unzuganglich oder
verwirrend, was die Ungleichheiten beim Zugang noch verscharft.

2. Effizienz

Verzogerungen und Ineffizienzen sind zentrale Probleme in beiden
Bereichen. Bei Wahlen koénnen die manuelle Auszahlung der
Stimmzettel und logistische Prozesse Tage dauern, wahrend bei
Verwaltungsdienstleistungen lange Warteschlangen und Wartezeiten
aufgrund veralteter Verfahren und fehlender integrierter Systeme
entstehen. Redundante Prozesse, wie z. B. die wiederholte Einreichung
derselben Dokumente in verschiedenen Amtern, tragen zur Frustration
der Burger bei und unterstreichen die Notwendigkeit einer
Modernisierung.

3. Sicherheit und Vertrauen

Beide Systeme weisen Schwachstellen auf, die mit zentralisierten
Strukturen  zusammenhangen. Sensible Daten, seien es
Wahlunterlagen oder personenbezogene Daten fur Verwaltungszwecke,
werden oft in einzelnen, zentralisierten Datenbanken gespeichert,
wodurch sie zum Ziel von Cyberangriffen und internem Missbrauch
werden. Das Vertrauen der Burger wird durch mangelnde Transparenz
weiter untergraben: Bei Wahlen koénnen die Blrger nicht immer
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Uberprufen, ob ihre Stimmen korrekt gezahlt wurden, wahrend bei
offentlichen Dienstleistungen Entscheidungen und Verzdégerungen oft
unklar und unerklart bleiben.

4. Kosten

Traditionelle Systeme sind mit erheblichen finanziellen Belastungen
verbunden. Bei Wahlen sind dies unter anderem Kosten fur den Druck
von Stimmzetteln, den Transport der Stimmzettel und das Wahlpersonal,
wahrend im offentlichen Dienst Kosten fir die Instandhaltung der
physischen Infrastruktur, die Bearbeitung von Unterlagen und die
Durchfiilhrung manueller Vorgange anfallen. Darlber hinaus flihren
diese Ineffizienzen oft zu indirekten Kosten fir die Burger, wie
Verwaltungsgebiihren, Transportkosten und Produktivitatsverluste.

5. Teilhabe und Inklusion

Komplexe und veraltete Prozesse schrecken vom Engagement ab. Bei
Wabhlen fiihrt dies zu einer geringen Wahlbeteiligung, insbesondere
bei unterreprasentierten Gruppen oder jungen Menschen. Im
offentlichen Dienst fihlen sich marginalisierte Gemeinschaften,
Menschen mit geringer Bildung oder solche, die mit Sprachbarrieren
konfrontiert sind, oft vom System ausgeschlossen. Diese Entfremdung
schirt das Misstrauen gegenuber Institutionen und flhrt zu einer
geringeren Inanspruchnahme wichtiger Dienstleistungen.

Dauer 20 Minuten
Benotigte Benotigte Werkzeuge und physische oder digitale Ressourcen.
I Flgen Sie direkte Links zu allen erforderlichen digitalen Materialien
hinzu.
Physisches Whiteboard oder digitale Tools (Miro, MURAL, Google
Jamboard) fur die Antworten der Teilnehmer.
Tipps fiir Im Toolkit finden Sie eine ausfihrliche Erlauterung der Grundprinzipien,
Moderatoren | Vorteile, Herausforderungen und praktischen Anwendungen der
Blockchain-Technologie in Wahlsystemen.
Im Abschnitt ,Zusatzliche Ressourcen® des Toolkits finden Sie nitzliche
Videos und Artikel, in denen Sie sich naher mit den Vorteilen und
Herausforderungen sowohl traditioneller als auch Blockchain-basierter
Wabhlsysteme befassen kénnen.
Anpassungen |-

und Variationen
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Anwendungsbereiche: Offentliche Einrichtungen

Konzeptentwicklung und Erforschung

Art der Aktivitat | Erklarung anhand eines Videos
Ziel Verbindung der identifizierten Probleme mit potenziellen Blockchain-
Ldsungen in Wahlsystemen und der 6ffentlichen Verwaltung.
Durchfiihrungs- | Prasenzunterricht oder Online-Unterricht, gruppenbasiert.
format

Beschreibung

Basierend auf dem Schwerpunkt der Debatte in Phase 1 beginnt die
Aktivitat mit der Vorflhrung eines ausgewahlten Videos:

n Wenn sich die Debatte in Stufe 1 auf Wahlsysteme konzentrierte:
Zeigen Sie das erste Video von Annika Jacobsen, in dem sie erklart,
wie Blockchain transparente und sichere Wahlen gewahrleisten
kann.

¢ Wenn sich die Debatte auf Verwaltungsverfahren konzentrierte:
Zeigen Sie das zweite Video von Anna Piperal, in dem sie
beschreibt, wie Estland Blockchain zur Digitalisierung offentlicher
Dienstleistungen eingesetzt hat.

Nach dem Anschauen des Videos wahlt jeder Teilnehmer in
Zweiergruppen oder kleinen Gruppen ein Problem aus der in Stufe 1
erstellten Liste aus und verfasst einen kurzen Vorschlag, wie Blockchain
dieses Problem I6sen konnte, basierend auf dem Inhalt des Videos und
der Diskussion. Die Vorschlage werden dann mit der Gruppe geteilt, um
weitere Ideen und Perspektiven anzuregen.

Der Padagoge moderiert dann eine geleitete Diskussion mit wichtigen
Fragen wie:

o Welche Argumente erscheinen Uberzeugend?
e Welche erscheinen Ubertrieben?
e Kodnnen Sie Manipulationen in der Erzahlung erkennen?

Die Teilnehmer werden ermutigt, diese Perspektiven mit ihrem
nationalen Kontext (z. B. Italien/Sizilien) zu vergleichen. Abschlie3end
diskutiert die Gruppe Fragen wie:

e Welche Vorteile kdbnnen sie sich vorstellen?

e Welche Hindernisse konnten der Umsetzung eines &ahnlichen
Modells in ihrem Kontext im Wege stehen?

Stellen Sie im Rahmen der Diskussion sicher, dass folgende Lésungen
klar herausgestellt werden:
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Transparenz:

Die Blockchain gewahrleistet, dass Daten, sei es im Zusammenhang mit
Abstimmungen oder o6ffentlichen Aufzeichnungen, sicher gespeichert
und fir alle Beteiligten zur Uberpriifung offen zugédnglich sind. Dies
fordert Vertrauen und Verantwortlichkeit, da jeder Versuch,
Informationen zu manipulieren, sofort sichtbar und nachvollziehbar ware.

Dezentralisierung:

Durch die Eliminierung zentraler Kontrollpunkte reduziert die Blockchain
das Risiko von Manipulationen, technischen Ausfallen oder
Cyberangriffen. Dieser dezentrale Ansatz verteilt die Daten auf mehrere
Knotenpunkte und schafft o) ein sichereres und
manipulationsresistentes System fir die offentliche Verwaltung und
Wahlprozesse.

Kostenreduzierung:

Blockchain automatisiert Prozesse und beseitigt Redundanzen wie
manuelle Stimmenauszahlung und sich wiederholende
Verwaltungsaufgaben. Dies fuhrt zu erheblichen Zeit- und
Ressourceneinsparungen sowohl flr die Wahlverwaltung als auch fir
offentliche Dienste und macht den Betrieb finanziell nachhaltiger.

Effizienz:

Die optimierte Struktur der Blockchain ermdéglicht eine schnellere
Auszahlung der Stimmen und eine Echtzeit-Uberpriifung 6ffentlicher
Aufzeichnungen. Biurokratische Verzogerungen werden minimiert,
sodass die Offentliche Verwaltung Dienstleistungen flexibler und
effektiver erbringen und Entscheidungen schneller treffen kann.

Inklusivitat:

Blockchain-basierte digitale Plattformen ermdglichen eine sichere
Fernabstimmung und den Zugang zu Dienstleistungen und
gewahrleisten so die Teilhabe von Burgern, die im Ausland leben oder in
ihrer Mobilitat eingeschrankt sind. Diese Inklusivitat starkt demokratische
Prozesse und gewahrleistet den gleichberechtigten Zugang zu
grundlegenden Dienstleistungen.

Dauer

Videolange: jeweils ca. 15 Minuten

Diskussionsdauer: ca. 20—30 Minuten

Erforderliche
Materialien

Ausgewahltes Video:

e Toolkit Kapitel ,Offentliche Einrichtungen”, Aktivitét 3 — 1. Video:
Mit Blockchain ins digitale Zeitalter: Annika Jacobsen: Zum
Ansehen hier klicken

e Toolkit Kapitel ,Offentliche Einrichtungen”, Aktivitét 3 — 2. Video:
Wie eine digitale Regierung aussieht — Anna Piperal: Zum
Ansehen hier klicken
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Projektor/PC oder Online-Tools fir die Wiedergabe von Videos.
Individuelle Notizblatter oder kollaborative Online-Tools.

Tipps fiir Verwenden Sie Beispiele, die einen Bezug zum lokalen Kontext haben,

Moderatoren |z. B. Wahlprozesse in bestimmten Regionen oder administrative
Herausforderungen, mit denen die Teilnehmer konfrontiert waren.

Anpassungen | Stellen Sie Untertitel oder Transkripte in der Landessprache bereit.

und Variationen

Passen Sie die Fragen an den kulturellen Kontext an, um eine gréRere
Relevanz zu erzielen.

Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Anwendungsbereiche: Offentliche Einrichtungen

Art der Aktivitat

Plattformaktivitaten

Ziel

Vertiefung des Verstandnisses wichtiger Blockchain-Konzepte durch
individuelle Problemldsung und gemeinsame Uberprufung.

Durchfiihrungs-
format

Virtuell | Individuelle mit anschliellender

Gruppendiskussion.

Bearbeitung

Beschreibung

Zum Abschluss der Aktivitat absolviert jeder Teilnehmer nach der
Diskussion zwei Ubungen (Aktivitdt 2 und Aktivitat 3 aus dem Toolkit)
individuell Uber die Plattform. Sobald alle Teilnehmer fertig sind,
Uberpruft der Moderator die Antworten gemeinsam und geht auf
eventuelle Zweifel oder Missverstandnisse ein.

Dauer

15 Minuten

Erforderliche

Zugang zur Online-Lernplattform

LA RN Aktivitaten 2 und 3 aus dem Toolkit, Kapitel ,Offentliche Einrichtungen”
Tipps fiir Ermutigen Sie die Teilnehmer, sich Zeit zu nehmen, um Uber die Fragen
Moderatoren | nachzudenken, bevor sie ihre Antworten einreichen.

Heben Sie wahrend der Gruppenbesprechung haufige Fehler oder
Herausforderungen hervor und moderieren Sie eine Diskussion Uber
alternative Ansatze.
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Anpassungen
und Variationen

Bei einer hybriden Durchfiihrung kénnen die Teilnehmer die Ubungen
auf ihren eigenen Geraten absolvieren, wobei eine Live-
Gruppenbesprechung stattfindet.

Wenn die Zeit begrenzt ist, wahlen Sie nur eine der Ubungen fiir die
Diskussion aus, wahrend die andere asynchron tberprift wird.

6.3.3 Distributed Ledger

Distributed Ledger

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat

Brainstorming-Aktivitat

Ziel

Einfihrung in das Konzept der Distributed-Ledger-Technologie (DLT),
ihre Unterschiede zur Blockchain und ihre Anwendungsmadglichkeiten im
Alltag.

Durchfiihrungs-
format

Hybrid (kann fur Prasenz- oder virtuelle Schulungen angepasst werden).

Gruppenaktivitat mit individueller Reflexion.

Beschreibung

1. Fragen Sie die Gruppe:

e ,Was glauben Sie, wohin lhre Daten gelangen, wenn Sie ein
Online-Formular ausfullen, einen Kauf tatigen oder Ihre Banking-
App nutzen?*

Beispielantworten: ,Auf einen Server”, ,in die Cloud®, ,in die
Datenbank der Bank".

o ,Wussten Sie, dass es eine Méglichkeit gibt, Informationen zu
speichern, ohne sich auf ein einzelnes Unternehmen oder eine
Regierung zu verlassen? Und dass diese Informationen sofort mit
vielen Computern gleichzeitig geteilt werden?*

e Kurze Uberlegung: ,In welchen Situationen kénnte es nitzlich
sein, dass alle die gleichen Informationen sehen und niemand sie
alleine andern kann?“

Bei Bedarf nennt der Padagoge Beispiele: Wahlunterlagen,
Krankenakten, Vertrége.

2. Helfen Sie den Teilnehmern dann, sich den Unterschied zwischen
zentralisierten und verteilten Systemen vorzustellen.
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Was der Kursleiter benétigt:
o 10 leere Blatter Papier (zur Simulation von Transaktionen)
o 1 freiwilliger Schiler, der ,die Bank® spielt

e 4 kleine Gruppen mit 4-5 Teilnehmern (die ,das Netzwerk von
Freunden” spielen)

Szenario 1 — Zentralisiertes System (4 Min.):

o Die ,Bank® sitzt vorne und nimmt alle Transaktionen entgegen (z.
B. ,Anna zahlt 5 € an Luis").

¢ Die Bank schreibt alles auf und fuhrt die einzige Liste.

e Simulieren Sie, dass die Bank die Verbindung verliert — niemand
weild, was mit den Aufzeichnungen passiert ist.

e Fragen Sie: Welche Probleme entstehen, wenn nur eine Person
alle Informationen kontrolliert?

Szenario 2 — Verteiltes System (6 Min.):

o Jetzt erhalt jede Gruppe ein Blatt Papier, um Transaktionen
aufzuzeichnen.

e Jedes Mal, wenn der Kursleiter eine neue Transaktion vorliest,
schreiben alle Gruppen diese gleichzeitig auf.

e Schaffen Sie eine Situation, in der eine Gruppe etwas falsch
aufschreibt — die anderen korrigieren es (Mehrheitsprinzip).

e Fragen Sie: Was sind die Vorteile, wenn alle die gleichen
Informationen haben? Was passiert, wenn eine Gruppe einen
Fehler macht?

3. Erklarung:

.Was wir gerade nachgespielt haben, ist die Funktionsweise der
Distributed-Ledger-Technologie. Anstatt Informationen an einem Ort zu
speichern, speichern viele Personen oder Systeme sie gleichzeitig.
Dadurch wird verhindert, dass eine einzelne Person sie alleine andern
kann, und das System wird sicherer. Blockchain ist eine spezielle Art von
Distributed Ledger. Es verbindet Datensatze in ,Blocken” mithilfe
spezieller Codes, aber heute war es unser Ziel, einfach die Grundlagen
zu verstehen: Was bedeutet es, ein verteiltes System zu haben, und
warum ist das wichtig?”

Dauer 20 Minuten
Benoétigte 10 leere Blatter Papier (zur Simulation von Transaktionen)
Materialien
Tipps fiir Es ist nicht notwendig, Kryptografie oder technische Begriffe zu erklaren.
Moderatoren
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Konzentrieren Sie sich darauf, den Teilnehmern das Konzept der
Dezentralisierung zu veranschaulichen.

Ziel dieser Aktivitat ist es, ein konzeptionelles Verstandnis aufzubauen,
nicht technische Kenntnisse zu vermitteln.

Anpassungen
und Variationen

Verteiltes Hauptbuch
Konzeptentwicklung und Erforschung

Art der Aktivitat | Gruppenaktivitat — Konzeptkartierung und Erforschung
Ziel Den Teilnehmern durch gemeinsames Konzeptentwickeln ein tieferes
Verstandnis der  Distributed-Ledger-Technologie  (DLT), ihrer
Komponenten und ihrer potenziellen Anwendungsmdglichkeiten
vermitteln.
Durchfuihrungs- | Prasenzveranstaltung oder virtuell
format

Gruppenaktivitat (3—5 Teilnehmer pro Gruppe)

Beschreibung

1. Einfuhrung in die Aktivitat (3 Minuten):

Anweisungen fir den Trainer: Erlautern Sie zunachst, dass der Zweck
der Ubung darin besteht, gemeinsam die Schliisselkonzepte der DLT zu
erarbeiten und zu erkunden. Das Ziel ist, dass die Teilnehmer verstehen,
wie DLT funktioniert, welche Komponenten sie umfasst und welche
verschiedenen Anwendungsmaoglichkeiten es in unterschiedlichen
Bereichen gibt. Betonen Sie, dass diese Ubung ihnen ermdglicht, ihre
Ideen zu strukturieren und zu erkennen, wie die verschiedenen Elemente
der DLT miteinander verbunden sind.

Wichtige Punkte, die vorgestellt werden sollten:

- Kernkomponenten der DLT: Dezentralisierung,
Konsensmechanismen, Knoten, Kryptografie und
Unveranderlichkeit.

- Wichtigste Merkmale: Transparenz, Sicherheit  und
vertrauenswurdige Transaktionen.

- Anwendungen: Blockchain, Lieferkettenmanagement, digitale
Identitat, Wahlsysteme und Finanzen (z. B. Kryptowahrungen).

2. Gruppen-Concept-Mapping (10 Minuten):
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Anweisungen fir den Trainer: Teilen Sie die Teilnehmer in kleine
Gruppen ein (3-5 Teilnehmer pro Gruppe). Jede Gruppe erhalt ein
grolies Blatt Papier oder ein virtuelles Whiteboard (je nach Format) und
einen Satz Marker (oder digitale Tools im Falle einer virtuellen Aktivitat).
Ihre Aufgabe ist es, ein Konzept-Mapping zu erstellen, das die
wichtigsten Elemente der DLT visuell miteinander verbindet.

Schritt-fur-Schritt-Anleitung fir die Teilnehmer:

- Schreiben Sie zunachst den Begriff ,Distributed Ledger
Technology” in die Mitte des Papiers oder Whiteboards.

- Brainstormen Sie und schreiben Sie die Kernkomponenten der
DLT (z. B. Dezentralisierung, Konsensmechanismus, Knoten,
Kryptografie, Unveranderlichkeit usw.) um diesen Begriff herum
auf. Zeichnen Sie Linien oder Pfeile, die verwandte Konzepte
miteinander verbinden.

- Untersuchen Sie dann, wie diese Komponenten
zusammenwirken, um ein sicheres, transparentes und
dezentrales System zu schaffen.

- Identifizieren Sie potenzielle Anwendungsbereiche der DLT in
realen Branchen (z. B. Lieferkette, Finanzwesen,
Gesundheitswesen usw.) und verbinden Sie diese mit den
relevanten Komponenten der DLT (z. B. Verwendung von
Konsensmechanismen  flir  sichere  Transaktionen im
Finanzwesen).

- Foérdern Sie Kreativitdt — die Teilnehmer kdnnen verschiedene
Farben oder Symbole verwenden, um unterschiedliche Aspekte
darzustellen (z. B. Blau fiir Technologiekomponenten, Grin fir
Anwendungen).

Anleitung fir Trainer:

- Gehen Sie herum und beobachten Sie die Gruppen bei ihrer
Arbeit, geben Sie bei Bedarf Anleitung. Wenn Gruppen
Schwierigkeiten haben, geben Sie ihnen einen AnstoR, indem Sie
fragen: ,Wie tragt Dezentralisierung dazu bei, das Vertrauen in
ein DLT-System zu gewahrleisten?“ oder ,Welche Rolle spielt
Kryptografie bei der Sicherung von Transaktionen?*

- Ermutigen Sie die Teilnehmer, sich praktische Beispiele aus der
realen Welt zu Gberlegen, in denen DLT eingesetzt werden kann,
z. B. die Verfolgung von Lebensmitteln vom Erzeuger bis zum
Verbraucher in Lieferketten oder die Uberprifung digitaler
Identitaten.

3. Gruppenprasentation (7 Minuten):

Anweisungen fur den Trainer: Nachdem die Konzeptkarten fertiggestellt
sind, prasentiert jede Gruppe ihre Konzeptkarte vor der gesamten
Gruppe. Sie sollten die von ihnen identifizierten Schllisselkomponenten,
deren Zusammenhdnge und ihre Gedanken zu den realen
Anwendungsmoglichkeiten von DLT erlautern.
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Anleitung flir den Trainer:

-  Ermutigen Sie die Ubrigen Teilnehmer, wahrend der
Prasentationen der Gruppen Fragen zu stellen oder Feedback zu
geben. Dies kann zu einer bereichernden Diskussion Uber die
Komplexitat und die Méglichkeiten von DLT flihren.

- Halten Sie wahrend der Prasentationen der einzelnen Gruppen
die wichtigsten Punkte ihrer Karte auf einem groReren
Whiteboard oder Flipchart (oder einem virtuellen Aquivalent) fest.

4. Zusammenfassung und wichtigste Erkenntnisse (5 Minuten):

Anweisungen fur den Trainer: Beenden Sie die Aktivitat, indem Sie die
gemeinsamen Themen und wichtigsten Punkte aus den
Gruppenprasentationen zusammenfassen. Betonen Sie erneut, wie
wichtig es ist, die Kernkomponenten der DLT- en zu verstehen und zu
wissen, wie sie zusammenwirken, um sichere, transparente und
dezentrale Systeme zu schaffen.

Wichtige Erkenntnisse, die hervorzuheben sind:

- DLT ist ein dezentrales System, das keine zentrale Behérde zur
Validierung von Transaktionen bendtigt.

- Zu den Hauptkomponenten von DLT gehoren Dezentralisierung,
Kryptografie, Konsensmechanismen, Knoten und
Unveranderlichkeit.

- DLT hat zahlreiche Anwendungsmoglichkeiten in verschiedenen
Branchen, beispielsweise im Finanzwesen (Kryptowahrungen),
im  Gesundheitswesen (digitale Identitdt)  und im
Lieferkettenmanagement (Verfolgung von Waren vom Ursprung
bis zum Verbraucher).

Reflexionsaufgabe flir Trainer: ,Nachdem wir nun die Kernkonzepte der
DLT untersucht haben, denken Sie Uber ein reales Problem in lhrer
Branche oder lhrem Alltag nach. Wie konnte DLT zur Lésung dieses
Problems eingesetzt werden?*

Dauer

Insgesamt 25 Minuten:

3 Minuten fir die Einfiihrung,

10 Minuten fir Gruppenarbeit,

7 Minuten fir Gruppenprasentationen
5 Minuten fur die Zusammenfassung

Benoétigte
Materialien

GrolRe Papierbogen oder virtuelles Whiteboard (z. B. Miro, Jamboard),
Marker (oder digitale Zeichenwerkzeuge in virtuellen Umgebungen),
Flipchart oder Whiteboard zum Zusammenfassen der
Gruppenprasentationen.
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Tipps fiir
Moderatoren

Ermutigen Sie die Teilnehmer, sowohl allgemein (unter Berticksichtigung
aller Aspekte der DLT) als auch spezifisch (wie diese Komponenten
zusammenwirken, um in bestimmten Branchen einen Mehrwert zu
schaffen) zu denken.

Wenn die Teilnehmer mit einigen Begriffen (z. B. Konsensmechanismus,
Kryptografie) nicht vertraut sind, geben Sie kurze Erklarungen oder
Beispiele, um ihnen das Verstandnis zu erleichtern.

Verwenden Sie Beispiele aus der Praxis, um abstrakte Konzepte zu
veranschaulichen, z. B. wie Bitcoin Blockchain nutzt oder wie DLT die
Transparenz in der Lieferkette verbessern kann.

Halten Sie die Gruppenprasentationen kurz, damit Zeit flir Diskussionen
und zusatzliche Fragen der Teilnehmer bleibt.

Anpassungen
und Variationen

Fir virtuelle Umgebungen: Verwenden Sie Online-Tools fur die
Zusammenarbeit wie Miro, Jamboard oder Google Docs, um die
Konzeptkarten zu erstellen und zu teilen.

Fur gréRere Gruppen: Erwagen Sie, die Klasse in kleinere Untergruppen
aufzuteilen, die sich jeweils auf eine bestimmte Anwendung von DLT
konzentrieren (z. B. eine Gruppe auf Blockchain, eine andere auf die
Lieferkette usw.), und kombinieren Sie dann ihre Ergebnisse zu einer
abschliefienden Konzeptkarte.

Fir weniger technisch versierte Gruppen: Stellen Sie eine vereinfachte
Version der DLT-Komponenten zur Verfligung und ermutigen Sie die
Teilnehmer, sich auf die grundlegenden Ideen wie Dezentralisierung und
Transparenz zu konzentrieren, anstatt sich zu sehr in technische Details
zu vertiefen.

Praktische Anwendung und Vertiefung der Kenntnisse

Verteiltes Hauptbuch

Art der Aktivitat | Praktische Anwendung und Vertiefung der Kenntnisse
(Herausforderungsfrage und Wortzuordnungsubung)
Ziel Vertiefung des Verstandnisses der Konzepte der Distributed-Ledger-
Technologie (DLT) durch Analyse praktischer Beispiele und wichtiger
Fachbegriffe.
Durchfiihrungs- | Hybrid (kann fir Prasenz- oder virtuelle Schulungen angepasst werden).
format

Einzelaktivitat  fir die  Herausforderungsfrage;  Paar-  oder
Gruppenaktivitat fiir die Wortzuordnungstbung.
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Beschreibung

Aktivitat 1 (10 Minuten):

Frage: Ist Google Docs eine Art von Distributed-Ledger-Technologie
(DLT)? Erméglichen Sie den Teilnehmern, Distributed-Ledger-
Technologie (DLT) und zentralisierte Systeme zu analysieren und zu
unterscheiden, indem Sie die Funktionen von Google Docs anhand der
DLT-Prinzipien bewerten.

Beispielantwort der Teilnehmer: Google Docs ist keine DLT, da es auf
zentralisierten Servern lauft, die von Google verwaltet werden. Obwohl
es die gemeinsame Bearbeitung ermdglicht, werden die Daten zentral
gespeichert, es fehlt eine dezentrale Validierung und es besteht die
Gefahr von Single-Point-Ausfallen. Im Gegensatz dazu speichert DLT
identische Kopien uber alle Knoten hinweg und gewahrleistet so einen
manipulationssicheren und ausfallsicheren Betrieb.

Anweisungen fiir die Teilnehmer:

n Uberlegen Sie, was eine Technologie zu DLT macht (z. B.
Dezentralisierung, gemeinsame Nutzung von Daten durch viele
Benutzer, Sicherstellung, dass Daten nicht leicht geandert
werden konnen).

n Vergleichen Sie diese DLT-Funktionen mit der Funktionsweise
von Google Docs.

n Nennen Sie Beispiele dafiir, wie Google Docs funktioniert, um
Ihre Antwort zu untermauern.

n Entwickeln Sie eine Erklarung anhand klarer Beispiele.

Aktivitat 2 (10 Minuten):
DLT-Worttiibung Ordnen Sie wichtige DLT-Begriffe ihren Definitionen zu.

n Geben Sie den Teilnehmern eine Liste mit Begriffen und den
dazugehdrigen Definitionen.

n Informieren Sie die Teilnehmer dartber, dass ihre Aufgabe darin
besteht, jeden Begriff der richtigen Definition zuzuordnen.

n Die Teilnehmer arbeiten einzeln oder zu zweit, um die
Zuordnungsubung zu absolvieren.

Begriffe:

1. Konsens (in Blockchain)
2. Dezentralisiert

3. Verteiltes Hauptbuch

4. Knoten

Definitionen:

A. Ein Netzwerk von Computern oder Geraten, die Daten gemeinsam
nutzen und validieren und Entscheidungen ohne einen einzigen
Kontrollpunkt treffen.
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B. Eine Kopie einer Datenbank, die an mehreren Standorten gemeinsam
genutzt und von mehreren Teilnehmern gepflegt wird.

C. Ein Teilnehmer oder Computer in einem Blockchain-Netzwerk, der
beim Speichern und Validieren von Daten hilft.

D. Ein Prozess in der Blockchain, bei dem sich alle Knoten im Netzwerk
Uber die Gliltigkeit von Transaktionen einigen.

Richtige Antworten:

1. Konsens — D. Ein Prozess in der Blockchain, bei dem sich alle Knoten
im Netzwerk Uber die Gliltigkeit von Transaktionen einigen.

2. Dezentralisiert — A. Ein Netzwerk von Computern oder Geraten, die
Daten gemeinsam nutzen und validieren und Entscheidungen ohne
einen einzigen Kontrollpunkt treffen.

3. Verteiltes Hauptbuch — B. Eine Kopie einer Datenbank, die an
mehreren Standorten gemeinsam genutzt und von mehreren
Teilnehmern gepflegt wird.

4. Knoten — C. Ein Teilnehmer oder Computer in einem Blockchain-
Netzwerk, der bei der Speicherung und Validierung von Daten hilft.

Nachbesprechung der Moderatoren:
n Gehen Sie die richtigen Antworten gemeinsam durch.

n Besprechen Sie jeden Begriff kurz und betonen Sie seine
Bedeutung im weiteren Kontext der DLT.

n Kiléren Sie etwaige Missverstandnisse oder falsche Zuordnungen
und geben Sie gegebenenfalls Beispiele.

Dauer

20 Minuten

Erforderliche

Infografik aus dem BlockchainED-Toolkit (als erste Referenz).

I Ausgedruckte oder digitale Arbeitsblatter zum Zuordnen von Begriffen.
Computer mit Internetverbindung fir die Google Docs-Aktivitat.
Tools fur die Zusammenarbeit in Gruppen (z. B. Jam Board, Google
Docs, Miro).
Tipps fiir Wenn die Teilnehmer Schwierigkeiten haben, geben Sie Beispiele aus

Moderatoren |der Praxis (z. B. wie Konsens in der Blockchain fir Finanztransaktionen
verwendet wird).

Anpassungen | Verwenden Sie fur virtuelle Schulungen interaktive Tools wie Kahoot

und Variationen

oder Quizlet, um die Ubung dynamischer zu gestalten.
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Flgen Sie zusatzliche Beispiele wie andere Kollaborationswerkzeuge (z.
B. Microsoft Teams) hinzu, um das Verstandnis zu erweitern.

Untersuchen Sie flr fortgeschrittene Gruppen, wie Nicht-Blockchain-
DLTs wie DAGs in bestimmten Anwendungsfallen funktionieren.

Bieten Sie Gruppenquizze oder Wettbewerbsaufgaben an, um die
Aktivitat interessanter zu gestalten.

6.3.4 Grundlagen der Blockchain-Technologie

Grundlagen der Blockchain-Technologie

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Eisbrecher kombiniert mit einer Knowledge-Mapping-Aktivitat.
Ziel Die Teilnehmer mit dem Grundkonzept der Blockchain vertraut machen,
ihr Vorwissen einschatzen und ihr Interesse flir das Thema wecken.
Durchfiihrungs- | Format: Prasenzveranstaltung, virtuell oder hybrid (je nach den
format Umstanden).

Art der Aktivitat: Gruppenaktivitdt (um Interaktion und Diskussion zu
fordern)

Beschreibung

Einfiihrung: Der Moderator stellt die Aktivitat kurz vor und erlautert das
Ziel. Figen Sie eine Folie mit offenen Fragen ein, z. B.:

e Was wissen Sie uber Blockchain?*
e _,Wo haben Sie diesen Begriff schon einmal gehort?*

Interaktive Umfrage: Verwenden Sie ein digitales Tool, um Fragen zu
stellen wie:

e Glauben Sie, dass Blockchain nur mit Kryptowahrungen zu tun
hat?

e Welche Vorteile bietet Blockchain lhrer Meinung nach?

Brainstorming und Mapping: Die Teilnehmer teilen ihre Antworten mit,
die in einer Mindmap (auf einem Whiteboard oder mit Tools wie
Jamboard/Miro) festgehalten werden. Der Moderator hebt wichtige
Konzepte hervor, um eine Verbindung zur nachsten Phase herzustellen.

Dauer

25 Minuten
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Bendtigte Laptop oder Tablet mit Internetzugang, Projektor oder Leinwand zur
Materialien Anzeige der Fragen, digitale Tools: Mentimeter/Kahoot (fir die Umfrage),
Jamboard/Miro flir Mindmapping, Folien oder gedruckte Materialien fiir
Teilnehmer ohne digitalen Zugang (im Prasenzmodus).
Tipps fiir Schaffen Sie eine entspannte Atmosphare, in der sich die Teilnehmer
Moderatoren | wohlfihlen und sich ungezwungen austauschen kénnen.
Wenn Sie digitale Tools verwenden, testen Sie diese vorher.
Bereiten Sie einfache Beispiele vor, die Blockchain mit Alltagssituationen
in Verbindung bringen (z. B. wie sie zur Ruckverfolgung der Herkunft von
Lebensmitteln verwendet wird).
Anpassungen | Personlich: Fuhren Sie die Umfrage auf Papier oder einem Whiteboard

und Variationen

durch.

Virtuell: Nutzen Sie Breakout-Raume flir Brainstorming und teilen Sie die
Karte in Echtzeit auf Jamboard.

Umgebungen mit geringen Ressourcen: Ersetzen Sie digitale Tools
durch grol3e Papierbégen oder Whiteboards flir die Kartierung.

Grundlagen der Blockchain-Technologie

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Videobasiertes Lernen, gefolgt von einer moderierten
Gruppendiskussion.

Ziel Den Teilnehmern durch einfache und ansprechende Videoerklarungen
ein grundlegendes Verstandnis davon vermitteln, was Blockchain ist und
wie sie funktioniert, und dabei das Verstandnis flr Schllisselkonzepte
wie Dezentralisierung, verteilte Hauptblcher und Transparenz férdern.

Durchfiihrungs- | Format: Prasenzunterricht, virtuell oder hybrid.
format

Art der Aktivitat: Individuell (Ansehen von Videos) und in der Gruppe
(Diskussion).

Beschreibung

Einflhrung in die Aktivitat: Der Moderator stellt kurz den Zweck der
Videos vor und gibt einen Uberblick Uber die behandelten Themen:

e Was ist Blockchain?

o Wie funktioniert Blockchain?
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o Wichtigste Merkmale: Dezentralisierung, Unveranderlichkeit und
Sicherheit.

Videosession: Die Teilnehmer sehen sich zwei ausgewahlte YouTube-
Videos an, die Blockchain auf einfache und anschauliche Weise
erklaren:

e Video 1: Grundlagen der Blockchain
e Video 2: Wie Blockchain funktioniert

Bei Prasenz- oder Hybridveranstaltungen konnen die Videos auf einem
gemeinsamen  Bildschirm abgespielt werden. Bei virtuellen
Veranstaltungen konnen die Teilnehmer sie individuell ansehen, wobei
die Links im Chat bereitgestellt werden.

Gruppendiskussion: Nach dem Ansehen der Videos leitet der
Moderator eine Gruppendiskussion, um das Gelernte zu vertiefen:

o Welcher Aspekt der Blockchain hat Sie am meisten Uberrascht?

e Wie koénnte Blockchain Ihrer Meinung nach in realen Szenarien
(z. B. Finanzen, Lieferkette) niitzlich sein?

Die Teilnehmer werden dazu ermutigt, Fragen zu stellen oder ihre
Beobachtungen zu den Videos mitzuteilen.

Zusammenfassung des Konzepts: Der Moderator fasst die wichtigsten
diskutierten Konzepte zusammen und stellt gegebenenfalls einen Bezug
zu den Vorkenntnissen der Teilnehmer oder ihren eigenen Branchen her.

Dauer

35 Minuten

Erforderliche
Materialien

Laptop oder Tablet mit Internetzugang, Projektor oder Leinwand (fir
Prasenz- oder Hybridveranstaltungen), Diskussionsanregungen oder
ausgedruckte Fragen zur Moderation.

Links zu den YouTube-Videos:

e Grundlagen der Blockchain:
https://www.youtube.com/watch?v=SSo ElwHSd4

e So funktioniert Blockchain:
https://www.youtube.com/watch?v=6WG7D47tGb0

Tipps fiir
Moderatoren

Testen Sie die Videos im Voraus, um technische Probleme zu
vermeiden.

Passen Sie die Diskussionsfragen an den beruflchen oder
bildungsbezogenen Hintergrund der Teilnehmer an.

Halten Sie die Diskussion fokussiert und plnktlich, aber lassen Sie Raum
fur interessante Fragen der Teilnehmer.
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Anpassungen
und Variationen

Prasenzveranstaltung: Stellen Sie den Teilnehmern gedruckte
Zusammenfassungen der wichtigsten Punkte des Videos zur Verfligung,
damit sie sich Notizen machen oder wahrend der Diskussion darauf
zuruckgreifen kénnen.

Virtuell: Nutzen Sie nach den Videos Breakout-Raume fir Diskussionen
in kleineren Gruppen.

Umgebungen mit geringen Ressourcen: Laden Sie die Videos im Voraus
herunter, um nicht auf eine Internetverbindung angewiesen zu sein.

Praktische Anwendung und Vertiefung der Kenntnisse

Grundlagen der Blockchain-Technologie

Art der Aktivitat | Blockchain-Simulationsspiel, bei dem _die Teilnehmer durch die
Simulation von Transaktionen und die Uberprifung von Blécken eine
.Blockchain“ erstellen, gefolgt von einer Gruppenreflexion und einer
gemeinsamen Herausforderung.

Ziel Den Teilnehmern praktische Erfahrungen mit der Funktionsweise der
Blockchain vermitteln, wobei der Schwerpunkt auf wichtigen Prinzipien
wie verteilten Ledgern, Datenintegritat und Konsens liegt.

Durchfuhrungs- | Prasenz, virtuell oder hybrid.
format

Gruppenaktivitat mit interaktiven Elementen und gemeinsamer
Problemlésung.

Beschreibung

Einfuhrung in die Simulation:

Der Moderator erklart das Ziel der Aktivitat: eine Blockchain zu erstellen,
indem Transaktionen simuliert und sichergestellt wird, dass alle Blocke
verifiziert und korrekt verknupft sind.

Fassen Sie die Blockchain-Konzepte (z. B. Hash, Block und Kette) kurz
mit einfachen Begriffen oder einem schnellen Diagramm zusammen.

Erstellung und Verkniipfung von Blocken:
Schritt 1: Generierung von Transaktionen

o Jeder Teilnehmer erstellt eine Transaktion (z. B. ,Alice sendet 3
Coins an Bob”) und schreibt sie auf seine Blockvorlage
(physische Karte oder bearbeitbares PDF).

e Sie berechnen einen Hash fir ihre Transaktion mit dem Online
Hash Generator oder manuell (z. B. durch Ersetzen von
Buchstaben durch Zahlen).
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Schritt 2: Verknuipfung von Blocken

e Die Teilnehmer geben ihren fertigen Block an den nachsten
Teilnehmer weiter. Der Empfanger Uberprift den Hash des
Blocks und zeichnet den Hash in seinem eigenen Block als
,vorherigen Block-Hash* auf.

e Der Vorgang wird fortgesetzt, bis alle Teilnehmer ihre Blocke
hinzugefugt und eine vollstandige Blockchain gebildet haben.

Schritt 3: Integritatstest

o Der Moderator ,testet” die Kette, indem er versucht, einen Block
zu verandern. Die Teilnehmer beobachten, wie die Kette bricht,
und l6sen das Problem gemeinsam, indem sie die Hash-Werte
neu berechnen und die Kette wiederherstellen.

Konsensherausforderung:

Szenario: Den Teilnehmern wird ein Problem vorgestellt: ,Ein neuer
Block wurde zur Kette hinzugeflgt, aber seine Giltigkeit ist umstritten.”

e Teilnehmer diskutieren gruppenweise und entscheiden (z. B.
Hash-Fehlanpassung, unvollstdndige Transaktionsdetails), ob
sie den Block akzeptieren oder ablehnen.

o Gruppen prasentieren ihre Entscheidungen, und der Moderator
erklart, wie Konsensmechanismen wie Proof of Work oder Proof
of Stake in realen Blockchain-Netzwerken funktionieren.

Reflexion und Zusammenfassung:

Die Teilnehmer tauschen ihre Beobachtungen zu der Aktivitat aus:
e Auf welche Herausforderungen sind sie gestolien?
¢ Wie haben sie Probleme gemeinsam gelost?

e Welche Probleme aus der realen Welt konnte die Blockchain
mithilfe dieser Prinzipien |6sen?

Dauer 45 Minuten
Benoétigte Fiir die Simulation:
Materialien

o Ausgedruckte Blockvorlagen (vor Ort) oder bearbeitbare PDF-
Dateien (virtuell).

e Zugang zu einem Hash-Generator (Online-Hash-Generator) oder
manuelle Verschlisselungsmethode.

o Marker, Stifte oder Gerate, mit denen die Teilnehmer ihre Blocke
schreiben oder bearbeiten konnen.

Fur die Konsensherausforderung:

e Ein einfaches, vorab verfasstes Szenario, das den ,umstrittenen
Block” erklart.
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Tipps fiir
Moderatoren

Stellen Sie sicher, dass die Teilnehmer den Hash-Prozess verstehen,
bevor Sie beginnen. Verwenden Sie Analogien wie ,Versiegeln eines
Umschlags mit einer einzigartigen Briefmarke”, um es verstandlich zu
machen.

Fur den Integritatstest verandern Sie absichtlich einen Block in der Mitte
der Kette, um zu verdeutlichen, wie das System Unstimmigkeiten
erkennt.

Fordern Sie die Teamarbeit wahrend der Konsensherausforderung,
indem Sie Rollen wie ,Validator oder ,Block-Vorschlager® zuweisen, um
echte Blockchain-Netzwerke zu simulieren.

Anpassungen
und Variationen

Persdnlich: Verwenden Sie physische Karten fir die Blocke und einen

grofRen Tisch, um die Kette visuell zu organisieren.

Virtuell: _Verwenden Sie Google Jamboard, Miro oder ein
gemeinschaftliches Dokument, um die Kette zu simulieren. Die
Teilnehmer kdnnen ihre Blocke als virtuelle ,Karten“ hinzufigen.

Umgebungen mit geringen Ressourcen: Flihren Sie die Aktivitat ohne
Hash-Generatoren durch, indem Sie einfache Substitutionschiffren
verwenden (z. B. ersetzen Sie jeden Buchstaben in der Transaktion
durch eine Zahl).

Fortgeschrittene Variante: Erhdhen Sie die Komplexitat, indem Sie
Blockchain-Forks oder Double-Spending-Szenarien einflihren, die die
Teilnehmer [6sen miissen.

6.3.5 Datenbank vs. Blockchain

Datenbank vs. Blockchain

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Interaktives Kahoot-Quiz, gefolgt von einer Gruppendiskussion uber die
Unterschiede und gangigen Vorstellungen von Datenbanken und
Blockchain.

Ziel Bewertung der Vorkenntnisse der Teilnehmer zu traditionellen

Datenbanken und Blockchain, Klarung von Missverstandnissen und
Einflhrung in das Thema der Aktivitat auf ansprechende Weise.

Durchfiihrungs- | Prasenz, virtuell oder hybrid.

format

Einzeln (wahrend des Quiz) und in der Gruppe (wahrend der
Diskussion).
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Beschreibung

Einfiihrung in die Aktivitat:

e Der Moderator stellt die Aktivitat vor und erklart, dass der
Schwerpunkt auf dem Vergleich von Datenbanken und
Blockchain liegt.

e Erlautern Sie kurz, warum es in Bereichen wie
Datenmanagement, Sicherheit und Transparenz entscheidend
ist, deren Unterschiede zu verstehen.

Kahoot-Quiz:

e Die Teilnehmer beantworten 8—10 Fragen in einem Kahoot-Quiz.
Maogliche Fragen sind:

o Richtig oder falsch: Eine Blockchain kann wie eine
herkdmmliche Datenbank bearbeitet werden.

o Multiple Choice: Welche der folgenden Eigenschaften ist
typisch flr Blockchains, aber nicht flr herkédmmliche
Datenbanken?

A Zentralisierte Kontrolle
A Unveranderliche Datensatze
A SQL-Abfragen

o Rangfolgefrage: Ordnen Sie diese Technologien von der
zentralisiertesten zur dezentralisiertesten:

A Google Drive

A Blockchain

A Herkémmliche Datenbank
A Dropbox

o Szenariobasierte Frage: ,Sie mussen sensible
Gesundheitsdaten speichern, die riickverfolgbar sein
mussen. Welches System ist dafur am besten geeignet?”

o Die Kahoot-Punktestdnde werden angezeigt, um einen
freundschaftlichen Wettbewerb zu férdern und das Engagement
zu starken.

Gruppendiskussion:

e Nach dem Quiz leitet der Moderator eine Diskussion, um haufige
Missverstandnisse zu erortern, die durch die Quiz-Ergebnisse
deutlich geworden sind.

o Beispielfragen fiir die Diskussion:

A Warum glauben Sie, dass einige Teilnehmer der
Meinung waren, eine Blockchain kdnne bearbeitet
werden?
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A In welchen Situationen aus der Praxis konnte die
Unveranderlichkeit der Blockchain gegeniber
herkommlichen Datenbanken von Vorteil sein?

Dauer

30 Minuten

Bendtigte
Materialien

Laptop oder Tablet mit Internetzugang, Projektor oder gemeinsamer
Bildschirm (fir Prasenz- oder Hybridveranstaltungen), Zugang zu
Kahoot (Kahoot-Website), vorbereitete Quizfragen (k6nnen je nach
Teilnehmerprofil angepasst werden).

Tipps fiir
Moderatoren

Achten Sie darauf, dass die Quizfragen einfach zu verstehen sind und
sich auf die wichtigsten Unterschiede zwischen Datenbanken und
Blockchain konzentrieren (z. B. Zentralisierung vs. Dezentralisierung,
Bearbeitbarkeit vs. Unveranderlichkeit).

Testen Sie das Kahoot-Quiz im Voraus und stellen Sie sicher, dass alle
Teilnehmer Uber ihre Gerate darauf zugreifen kénnen.

Verbinden Sie wahrend der Diskussion die Quizantworten mit
praktischen Beispielen, um das Verstandnis zu verbessern (z. B. ,Aus
diesem Grund ist Blockchain ideal fir die Ruckverfolgbarkeit in der
Lieferkette, aber nicht fir die Bearbeitung von Finanz-Tabellen®).

Anpassungen
und Variationen

Personlich: Verwenden Sie gedruckte Quizbdgen, wenn die Teilnehmer
keine Gerate haben; der Moderator kann die Antworten manuell zahlen.

Virtuell: Teilen Sie den Kahoot-Quiz-Link im Chat und diskutieren Sie die
Ergebnisse in Breakout-Raumen.

Umgebungen mit geringen Ressourcen: Ersetzen Sie Kahoot durch eine
Live-Handzeichenumfrage oder schriftliche Antworten auf Fragen, die
auf einem Projektor oder Whiteboard angezeigt werden.

Datenbank vs. Blockchain

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Eine  Videoerklarung, gefolgt  von einer  vergleichenden
Tabellenerstellung, bei der die Teilnehmer die Unterschiede zwischen

Datenbanken und Blockchain identifizieren und analysieren.
Ziel Den Teilnehmern ein klares Verstandnis der technischen und

funktionalen Unterschiede zwischen Datenbanken und Blockchain
vermitteln und durch den Vergleich analytisches Denken férdern.
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Durchfiihrungs-
format

Prasenzunterricht, virtuell oder hybrid.

Einzeln (Videoansicht) und in der Gruppe (Ubung zum Erstellen einer
Tabelle).

Beschreibung

Einfilhrung in die Aktivitat:

e Der Moderator erlautert das Ziel: zu verstehen, wie sich traditionelle
Datenbanken in Bezug auf Funktionalitat, Struktur und
Anwendungsfalle von Blockchain unterscheiden.

e Heben Sie hervor, warum dieses Wissen wichtig ist, um fundierte
Entscheidungen Uber die zu verwendende Technologie zu treffen.

Videoerklarung:

e Die Teilnehmer sehen sich ein ausgewahltes Video an, in dem die
wichtigsten Unterschiede zwischen Datenbanken und Blockchain in
einfachen Worten erklart werden.

o Empfohlenes Video:
https://www.youtube.com/watch?v=DIRgWikGbgQ

e Der Moderator weist die Teilnehmer an, sich beim Anschauen auf
folgende Aspekte zu konzentrieren:

o Struktur (zentralisiert vs. dezentralisiert).

o Bearbeitbarkeit und Unveranderlichkeit.

o Anwendungsfélle und Einschréankungen.
Ubung zum Erstellen einer Tabelle (15 Min.):

e Schritt 1: Die Teilnehmer (in Zweiergruppen oder kleinen Gruppen)
fullen gemeinsam eine vom Moderator bereitgestellte leere
Vergleichstabelle aus.

e Beispiel fiir eine Tabelle:

MERKMAL TRADITIONELLE | BLOCKCHAIN
DATENBANK

Struktur

Bearbeitbarkeit

Sicherheit

Anwendungsfalle

e Sie verwenden ihre Notizen aus dem Video oder ihr Vorwissen, um
die Tabelle auszufillen.
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o Schritt 2: Die Gruppen tauschen ihre ausgeflillten Tabellen aus,
und der Moderator leitet eine Diskussion, um wichtige Punkte zu
klaren oder zu vertiefen.

Fragen und Antworten sowie Zusammenfassung:

e Die Teilnehmer stellen Fragen, die wahrend der Aktivitat
aufgetaucht sind.

e Der Moderator fasst die wichtigsten Erkenntnisse zusammen und
stellt mogliche Beispiele aus der Praxis fur beide Technologien vor
(z. B. Datenbanken fur CRM-Systeme vs. Blockchain fir die
Verfolgung von Lieferketten).

Dauer

35 Minuten

Benoétigte
Materialien

Fir das Video:

e Ein Projektor oder eine Leinwand (vor Ort/hybrid) oder ein
gemeinsamer Videolink (virtuell).

e Empfohlenes Video:
https://www.youtube.com/watch?v=DIRgWikGbgQ

Fiir die Ubung zum Erstellen einer Tabelle:

o Druckbare oder bearbeitbare Vorlagen fir die Vergleichstabelle.

¢ Marker und Stifte (vor Ort) oder Tools flir die Zusammenarbeit wie
Google Docs, Miro oder Jamboard (virtuell).

Tipps fiir
Moderatoren

Halten Sie das Video an wichtigen Stellen an, um kritische Punkte
hervorzuheben oder komplexe ldeen zu verdeutlichen.

Gehen Sie wahrend der Tabellenerstellung herum (oder beobachten Sie
online), um sicherzustellen, dass die Teilnehmer auf dem richtigen Weg
sind, und geben Sie bei Bedarf Hinweise.

Verwenden Sie anschauliche Beispiele, um abstrakte Konzepte zu
konkretisieren (z. B. ,Stellen Sie sich eine herkdbmmliche Datenbank wie
eine bearbeitbare Excel-Tabelle vor, wahrend eine Blockchain wie ein
permanentes Logbuch ist®).

Anpassungen
und Variationen

Prasenzveranstaltung: Zeigen Sie die Tabelle auf einem Whiteboard
oder einem grofRen Blatt Papier, damit die Gruppen sie gemeinsam
ausflllen kénnen.

Virtuell: Verwenden Sie ein gemeinsames Google Doc oder Jamboard,
in dem die Teilnehmer in Echtzeit zu einer einzigen Tabelle beitragen
kénnen.
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Umgebungen mit geringen Ressourcen: Ersetzen Sie das Video durch
eine kurze, vom Moderator geleitete Prasentation mit gedruckten
Materialien oder Folien.

Praktische Anwendung und Vertiefung der Kenntnisse

Datenbank vs. Blockchain

Art der Aktivitat | Praktische Gruppenlbung: Die Teilnehmer entwerfen
Anwendungsszenarien und entscheiden, ob eine herkémmliche
Datenbank oder eine Blockchain die beste Losung ware.

Ziel Vertiefung des Verstandnisses der Teilnehmer fur die praktische
Anwendung von Datenbanken und Blockchain, damit sie Szenarien
analysieren und fundierte Entscheidungen dartber treffen kénnen,
welche Technologie fir bestimmte Anwendungsfalle am besten geeignet
ist.

Durchfiihrungs- | Prasenzunterricht, virtuell oder hybrid.
format

Gruppenaktivitdt mit Prasentationen und Feedback durch den
Moderator.

Beschreibung

Einfiihrung in die Aktivitat:

o Der Moderator gibt einen Uberblick tiber die Ubung und erklart
das Ziel: reale Szenarien zu bewerten und zu entscheiden, ob
Blockchain oder eine herkdmmliche Datenbank besser geeignet
ist.

o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten zu berlcksichtigenden
Faktoren:

o Datenstruktur (zentralisiert vs. dezentralisiert).
o Unveranderlichkeit und Bearbeitbarkeit.
o Sicherheit und Transparenz.
o Typische Anwendungsfalle.
Szenarioanalyse und Lésungsentwurf:

e Schritt 1: Teilen Sie die Teilnehmer in kleine Gruppen (jeweils
3—4 Mitglieder) ein.

e Schritt 2: Weisen Sie jeder Gruppe ein reales Szenario zu.
Beispielszenarien:

1. Verwaltung von Kundendaten fir einen E-Commerce-
Shop.
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2. Verfolgung der Herkunft von Produkten in einer
Lebensmittelversorgungskette.

3. Speicherung von Patientenakten in einem Krankenhaus.
Erfassung von Stimmen bei einer nationalen Wahl.

o Die Gruppen diskutieren das zugewiesene Szenario und
entscheiden, ob eine Datenbank oder eine Blockchain die
bessere Losung ist, wobei sie ihre Wahl anhand der
wichtigsten Faktoren begruinden.

o Die Gruppen skizzieren ihre Losung auf einem
Arbeitsblatt oder einem digitalen Kollaborationstool,
einschlieflich:

A Die gewahlte Technologie (Datenbank oder
Blockchain).

A Begriindung fiir ihre Wahl.

A Mogliche Herausforderungen oder
Einschrankungen.

Gruppenprasentationen und Feedback:

e Jede Gruppe prasentiert ihre Losung den Ubrigen Teilnehmern in
2—-3 Minuten.

e Der Moderator gibt Feedback, hebt Starken hervor und geht auf
Missverstandnisse ein.

Reflexion und Zusammenfassung:

e Der Moderator fasst die Aktivitat zusammen und betont, wie
wichtig es ist, Anwendungsfalle zu analysieren, bevor man sich
fur eine Technologie entscheidet.

Dauer

45 Minuten

Erforderliche
Materialien

Fir Prasenzveranstaltungen:

e Ausgedruckte Szenariokarten.

o Arbeitsblatter fir die Lésungsfindung.

e Marker und Flipcharts fur Prasentationen.
Fiir virtuelle Schulungen:

o Kollaborative Tools wie Google Docs, Miro oder Jamboard, mit
denen Gruppen an ihren Losungen arbeiten kdnnen.

o Eine Videokonferenzplattform mit Breakout-Room-Funktionalitat
(z. B. Zoom).

Optionale Ressourcen:
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o Eine Vergleichstabelle von Datenbanken und Blockchain (erstellt
wahrend der vorherigen Aktivitat).

Tipps fiir
Moderatoren

e Ermutigen Sie die Teilnehmer, kritisch zu denken und sich auf
praktische Faktoren wie Skalierbarkeit, Kosten und Datenschutz
zu konzentrieren.

o Wechseln Sie wahrend der Diskussionen zwischen den Gruppen,
um sie anzuleiten und bei Bedarf Hinweise zu geben.

e Verwenden Sie wahrend des Feedbacks Beispiele, um
Missverstandnisse auszuraumen (z. B. ,Blockchain ist flr
einfache Kundendatenbanken vielleicht Gbertrieben, aber ideal
fur die Nachverfolgung von Lieferketten®).

Anpassungen
und Variationen

Prasenzveranstaltung: Verwenden Sie ein Whiteboard oder ein grof3es
Flipchart, auf dem die Gruppen ihre Lésungen fur alle Teilnehmer
zusammenfassen kénnen.

Virtuell: Lassen Sie die Gruppen ihre Losungen Uber gemeinsame
Bildschirme oder digitale Whiteboards teilen.

o Fortgeschrittene Variante: Stellen Sie hybride Lésungen vor
und bitten Sie die Gruppen, Falle zu berticksichtigen, in denen
sich beide Technologien erganzen kdnnten.

6.3.6 EU-Blockchain-Strategie

EU-Blockchain-Strategie

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Eisbrecher und kritische Reflexion
Ziel Aktivierung des Vorwissens und der Wahrnehmungen der Teilnehmer in
Bezug auf Vertrauen, Vermittler und Institutionen. Einfihrung in die
Kernidee der Blockchain als Technologie, die Unsicherheiten reduziert.
Durchfiihrungs- | Gruppenaktivitat, entweder persénlich oder online (bei virtueller
format Durchfihrung unter Verwendung von Breakout-Raumen)

Beschreibung

Die Teilnehmer werden in kleine Gruppen (3—5 Personen) aufgeteilt.

Jeder Teilnehmer berichtet von einer persénlichen Erfahrung, bei der es
zu einem Vertrauensbruch oder zu Frustration aufgrund eines Vermittlers
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oder eines zentralisierten Systems gekommen ist. Ermutigen Sie die
Teilnehmer, Uber digitale Dienste hinauszudenken und sowohl Online-
als auch Offline-Beispiele einzubeziehen. Beispiele kénnten sein:

- Eine Paketzustellung, die nie angekommen ist, und der
langwierige Prozess der Ruckerstattungsforderung.

- Ein betrtigerischer Kauf auf einem Second-Hand-Marktplatz, bei
dem die Plattform sich weigerte, Verantwortung zu tbernehmen.

- Ein Versicherungsanspruch, der ohne ausreichende Erklarung
oder Transparenz abgelehnt wurde.

- Eine Bankuberweisung, die ohne klare Begrindung verzogert
oder blockiert wurde.

- Stundenlanges Herumnavigieren in offentlichen
Verwaltungssystemen (z. B. Beantragung einer Genehmigung,
Verlangerung einer Aufenthaltskarte).

- Ein online gekauftes Konzert- oder Reiseticket, das sich als
Falschung herausstellte, und der Aussteller lehnte jede Haftung
ab.

- Eine Universitatsbewerbung, die aufgrund von Blirokratie oder
Missverstandnissen zwischen den Abteilungen verloren ging.

Anschlielend identifiziert die Gruppe gemeinsame Muster und reflektiert
gemeinsam:

n Was hat dazu geflhrt, dass sich die Situation unsicher oder
frustrierend angefuhlt hat?

n Welche Institutionen fungierten als Vermittler?

n Hat der Vermittler einen Mehrwert geschaffen (z. B. Vertrauen,
Unterstutzung, Uberprifung) oder Reibungen verursacht (z. B.
Verzdgerungen, mangelnde Transparenz)?

n Was wirde sich andern, wenn diese Rollen automatisiert oder
dezentralisiert wirden?

Diese Diskussion wird dann mit einem kurzen Auszug aus einem TED-
Vortrag verknipft, in dem hervorgehoben wird, wie Blockchain solche
Unsicherheiten durch Technologie reduzieren will.

Ermutigen Sie die Teilnehmer, sich Alltagssituationen vorzustellen
(Online-Shopping, Bankgeschafte, offentliche Dienstleistungen).

Dauer 20 Minuten (10 Minuten Gruppenarbeit, 10 Minuten Nachbesprechung in
der Gruppe)
Benoétigte Flipcharts oder Whiteboards (physisch oder virtuell), Marker
Materialien
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Tipps fiir Vermeiden Sie es, in dieser Phase das Wort ,Blockchain® zu verwenden

Moderatoren | — das Ziel ist es, eine emotionale Verbindung und Neugierde fir das
Kernproblem aufzubauen.

Anpassungen | Die Aktivitdt kann auch als stilles Brainstorming mit Post-its oder einem

und Variationen

virtuellen Board (z. B. Miro, Jamboard) durchgefihrt werden.

EU-Blockchain-Strategie

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Videogestutzte geleitete Diskussion und Erforschung von Metaphern
Ziel Den Lernenden grundlegende Konzepte der Blockchain-Technologie auf
leicht verstandliche Weise anhand von Metaphern naherbringen und
kritisches Denken Uber ihre realen Anwendungsmoglichkeiten und
sozialen Auswirkungen fordern.
Durchfuihrungs- | Prasenzunterricht, virtuell oder hybrid.
format

Gruppenaktivitat

Beschreibung

Videovorfuhrung: Die Teilnehmer sehen sich Bettina Warburgs TED
Talk (14 Minuten) an, in dem Blockchain anhand von fiinf konzeptuellen
Metaphern vorgestellt wird. AnschlieBend fordert der Moderator die
gesamte Gruppe auf, Uber folgende Fragen nachzudenken:

n Was sind die wichtigsten Metaphern, die in dem Video verwendet
werden?

Gruppeneinteilung und Zuweisung von Metaphern: Anschliefend
teilt der Moderator die Teilnehmer in kleine Gruppen (3—-5 Personen) ein
und weist jeder Gruppe eine der im Video verwendeten Metaphern zu
(siehe unten).

Jede Gruppe arbeitet gemeinsam daran, Gber Folgendes nachzudenken
und es zu beantworten:

n Was stellt diese Metapher dar?
n Welches Problem soll damit geldst werden?

n Wo sehen Sie dieses Konzept in Ihrem Alltag oder beruflichen
Kontext angewendet?

Gruppenarbeit: Die Gruppen diskutieren die ihnen zugewiesene
Metapher und erstellen gemeinsam eine kurze Zusammenfassung (ca.
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2 Minuten) ihrer Erkenntnisse. Das Ziel ist nicht technische Prazision,
sondern konzeptionelle Klarheit und kontextuelle Anwendung.

Plenumsdiskussion und offene Diskussion: Jede Gruppe prasentiert
ihre Ergebnisse vor der gesamten Gruppe. Nach jeder Prasentation
kénnen andere Teilnehmer Feedback geben, dhnliche Beispiele nennen
oder Fragen stellen.

Abschluss und Riickverbindung zu Aktivitat 1: Kehren Sie zum
Abschluss zu den Uberlegungen aus Aktivitat 1 zurlick, in der die
Teilnehmer persénliche Geschichten lber gebrochenes Vertrauen oder
die Abhangigkeit von unzuverlassigen Vermittlern (z. B. verlorene
Lieferungen, versagende Burokratie, digitale Betrlgereien)
ausgetauscht haben. Bitten Sie die Gruppe, dariiber nachzudenken, ob
die im Video \vorgestellten Ideen - wie Dezentralisierung,
Automatisierung von Vereinbarungen oder sichere digitale Identitat — zur
Lésung dieser Probleme beitragen kdnnten.

Erwartete Antworten:
1. Wikipedia:
Metapher: ,Blockchain ist eher wie Wikipedia.®

Was sie darstellt: Wikipedia stellt ein dezentrales und kollaboratives
Hauptbuch dar, in dem keine einzelne Instanz die Daten kontrolliert. So
wie Nutzer gemeinsam Wikipedia-Seiten bearbeiten kdnnen, validieren
und speichern Blockchain-Nutzer gemeinsam Informationen in einer
gemeinsamen, transparenten und unveranderlichen Datenbank.

Welches Problem sie I4st: Sie behebt den Mangel an Vertrauen und
Transparenz in zentralisierten Systemen, indem sie die Autoritat verteilt
und sicherstellt, dass kein einzelner Akteur ohne Konsens einseitig
Datensatze andern kann.

Wo sie _angewendet wird: Im realen Leben findet dieses Konzept
Anwendung bei der gemeinsamen Nutzung von Open-Source-Wissen,
kollaborativen Forschungsplattformen oder dezentralen Governance-
Projekten, bei denen eine Gruppe ohne zentrale Autoritat gemeinsame
Datensétze oder Entscheidungen beitragt und pflegt.

2. Produktkette

Implizite Metapher: ,Wir kbnnen den Besitz, die Verwahrung und den
Standort von Vermogenswerten verfolgen.*

Was es darstellt: Die kontinuierliche und unveranderliche Verfolgung
eines Objekts oder von Daten wahrend seines gesamten Lebenszyklus.
Diese Metapher veranschaulicht Ruckverfolgbarkeit und Herkunft.
Blockchain kann einen digitalen, tiberpriifbaren Pfad erstellen, der jeden
Schritt der Reise eines Produkts oder Vermdgenswerts von der Herkunft
bis zum endgultigen Bestimmungsort aufzeichnet.

Welches Problem sie I6st: Sie behebt die Schwierigkeit, die Echtheit oder
Herkunft von Waren und Informationen zu Uberprifen, insbesondere in
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komplexen oder undurchsichtigen Lieferketten. Sie eliminiert das Risiko
von Betrug, Falschungen oder unbefugten Manipulationen.

Wo sie _angewendet wird: Zu den gangigen Anwendungsbereichen
gehdéren die Verfolgung von Lebensmittelversorgungsketten, die
Zertifizierung nachhaltiger oder fair gehandelter Produkte, die
Pharmalogistik oder sogar der Besitz digitaler Kunst (NFTs). Sie sorgt fur
Vertrauen in Branchen, in denen die Integritat der Herkunft eine Rolle
spielt.

3. Digitale Identitat

Metapher: ,Mehr als nur ein Profil, es ist eine portable und vom Benutzer
kontrollierte Identitat.”

Was sie darstellt: Die Moglichkeit flir Benutzer, eine dezentrale und
Uberprifbare Identitat zu haben, die sie selektiv weitergeben kdénnen (z.
B. Alter, Staatsangehdrigkeit usw.).

Welches Problem es Idst. Es reagiert auf die Ubermallige Offenlegung
und Fragmentierung personlicher Daten im Internet. Anstatt vollstandige
Identitatsdaten an mehrere Plattformen weiterzugeben, konnen
Benutzer bestimmte Attribute sicher und privat nachweisen.

Wo es angewendet wird: Im Bildungswesen konnen beispielsweise
Studierende Diplome oder Kursabschlisse teilen, ohne dass jedes Mal
eine Institution eingeschaltet werden muss. Im E-Government oder
Bankwesen ermoglicht es Menschen, ihre Berechtigung fur
Dienstleistungen zu Uberprufen, ohne unndtige Daten preiszugeben.

4. Smart Contract
Metapher: ,Wie ein Treuhandvertrag, der sich automatisch ausftihrt.*

Was es darstellt: Ein Smart Contract ist wie eine digitale Vereinbarung,
die sich selbst durchsetzt. Sobald die vereinbarten Bedingungen erfullt
sind, werden Aktionen (wie Zahlungen oder Genehmigungen)
automatisch ausgefuhrt, ohne dass menschliches Eingreifen oder die
Durchsetzung durch Dritte erforderlich ist.

Welches Problem er I6st. Er beseitigt Verzégerungen, manuelle Fehler
und die Abhangigkeit von Zwischenhandlern wie Notaren,
Rechtsanwalten oder Treuhanddiensten. Er stellt sicher, dass
Vereinbarungen transparent sind und automatisch wie versprochen
ausgefihrt werden.

Anwendungsbereiche: In der Geschaftswelt werden Smart Contracts fur
automatisierte Freelancer-Zahlungen, Lizenzgebuhrenverteilung,
Versicherungsanspriche oder sogar Ticketverkdufe verwendet, bei
denen bestimmte Bedingungen (wie Zeit oder Anwesenheit) automatisch
Aktionen auslosen.

5. Technologische Institution

Metapher: ,Blockchain ist eine neue Art von Institution.*
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Was sie darstellt: Blockchain wird als technologische Institution
dargestellt, als nachster Schritt in der historischen Entwicklung von
Vertrauensmechanismen neben politischen und wirtschaftlichen
Institutionen. Dies stellt einen Paradigmenwechsel dar, bei dem die
Technologie selbst zum vertrauenswiurdigen Vermittler wird. Blockchain
ist nicht nur ein Werkzeug, sondern eine autonome Struktur, die viele
Funktionen traditioneller Institutionen (Identitatsprifung, Vertrage,
Transparenz) nachahmt, ohne dass eine zentralisierte Autoritat
erforderlich ist.

Das Problem, das sie erklart. Wie kann man in komplexen Kontexten
Vertrauen, Koordination und Durchsetzung schaffen, ohne von
traditionellen Institutionen wie Regierungen oder Banken abhangig zu
sein?

Anwendungsbereich: Innerhalb der Europaischen Union wird die
Blockchain zunehmend als grundlegende Infrastruktur fiir den
digitalen Binnenmarkt angesehen. Die Blockchain-Strategie der EU
und Initiativen wie die European Blockchain Services Infrastructure
(EBSI) zeigen, wie die Blockchain als technologische Institution zur
Modernisierung Offentlicher Dienste integriert wird. Zu den
Anwendungsbereichen  gehdren  grenziUberschreitende  digitale
Identitaten, Dokumententberprifung, vertrauenswurdiger
Datenaustausch zwischen den Mitgliedstaaten und transparente
Einhaltung von Vorschriften. Damit ist Blockchain nicht nur ein
Werkzeug, sondern ein zentraler Wegbereiter fir die Vision der EU von
einer souveranen, dezentralisierten und interoperablen digitalen
offentlichen Infrastruktur, die das Vertrauen der Birger starkt und den
Verwaltungsaufwand verringert.

Dauer

30—45 Minuten

Erforderliche

TED-Video (vorzugsweise mit Untertiteln), Bildschirm oder Projektor,

Materialien ausgedruckte oder projizierte Diskussionsfragen.
o Aktivitit 3 aus dem Kapitel ,EU-Blockchain-Strategie” des
Toolkits (TED-Video: Wie die Blockchain die Wirtschaft radikal
verandern wird)
Tipps fiir Wenn die Zeit knapp ist, spielen Sie nur die wichtigsten Videoausschnitte
Moderatoren | ab (Empfehlung: 0:30—6:00 und 9:40-11:00).
Stellen Sie sicher, dass jede Gruppe die ihr zugewiesene Metapher klar
versteht.
Anpassungen | Sie konnen ein ,Metaphernkarussell anwenden, bei dem jede Gruppe

und Variationen

rotiert, um mehr als eine Metapher zu erkunden.
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Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

EU-Blockchain-Strategie

Art der Aktivitat | Videovorfiihrung + reflektierendes Quiz/Diskussion
Ziel Vergleich der in Aktivitat 2 untersuchten Probleme und Ideen mit den

tatsachlichen Mallnahmen, die von der Europaischen Union in ihrer
Blockchain-Strategie vorgeschlagen werden; Forderung des kritischen
Denkens daruber, inwieweit institutionelle Reaktionen mit den ermittelten
Bedurfnissen Ubereinstimmen.

Durchfiihrungs- | Prasenz, virtuell oder hybrid.

format

Gruppenaktivitat

Beschreibung

Videovorfithrung: Nach Abschluss der metaphorischen Reflexion in
Aktivitat 2 sehen sich die Teilnehmer die Videos der Experten aus dem
BlockchainED Hub an (EU-Blockchain-Strategie Teil A und Teil B).

Gefiihrte Reflexion und Vergleich: Die Teilnehmer werden
aufgefordert, die konkreten Anwendungen und politischen Ziele aus dem
EU-Video mit den in Aktivitat 2 diskutierten Metaphern und Themen zu
vergleichen, indem sie die folgenden Fragen beantworten:

Diskussionsfragen (Sie kénnen 2-3 pro Gruppe zuweisen oder die
Fragen zwischen den Gruppen rotieren lassen):

e Welche der Metaphern aus Aktivitat 2 beschreibt die Rolle von
EBSI am besten? Warum?

o Inwiefern spiegelt die EU-Strategie die Metapher der Blockchain
als ,technologische Institution” wider?

e In welcher Beziehung steht das Konzept der ,Smart Contracts”
zu den Zielen der EU in Bezug auf rechtliche Innovationen und
regulatorische Sandkasten?

e Steht die Idee der ,digitalen Identitdat” im TED-Vortrag in
Zusammenhang mit einer der EU-Initiativen? Wo sehen Sie
Uberschneidungen?

e Welche der in Aktivitat 1 identifizierten Vertrauensprobleme
versucht die EU lhrer Meinung nach direkt zu I6sen?

e Gibt es Ihrer Meinung nach Metaphern, die in der aktuellen
Ausrichtung der EU unterreprasentiert sind oder fehlen?

e |Ist die Metapher ,Wikipedia” (eine gemeinsam genutzte,
kollaborativ verwaltete Quelle der Wahrheit) relevant fir die
Vorstellung der EU von Blockchain?
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e Der TED-Vortrag betont die Dezentralisierung — wie schafft die
EU-Strategie ein Gleichgewicht zwischen Dezentralisierung und
institutioneller Aufsicht?

e Glauben Sie, dass die Nutzung der Blockchain durch die EU die
Selbstbestimmung des Einzelnen fordert oder einschrankt?
Warum?

o Wie zeigen Initiativen wie PharmalLedger oder CHAISE das
Potenzial der Blockchain in Bereichen wie Gesundheit und
Bildung? Welche Metapher hilft Ihnen, diese Anwendungen am
besten zu verstehen?

SchlieRen Sie mit einer Betonung der Verbindung zwischen abstraktem
konzeptionellem Verstandnis und Anwendung auf politischer
Ebene. Betonen Sie, dass Metaphern zwar komplexe Systeme
vereinfachen, uns aber auch dabei helfen, kritische Fragen zur
Umsetzung, Ethik und Machtdynamik zu stellen. Bitten Sie die
Lernenden, diese Sichtweisen im Hinterkopf zu behalten, wenn die
nachste Aktivitat entweder zu einer praktischen Fallstudie oder einer
szenariobasierten Anwendung ubergeht.

Dauer 20 Minuten
Bendtigte Flipcharts oder Whiteboards (physisch oder virtuell), Marker, Bildschirm
Materialien oder Projektor.
BlockchainED-Videos Block:
e EU-Blockchain-Strategie Teil A: Link
e EU-Blockchain-Strategie Teil B: Link
Tipps fiir Alternativ kdnnen Sie die Klasse in Gruppen aufteilen und jeder Gruppe
Moderatoren |einen Abschnitt der EU-Strategie zuweisen. Jede Gruppe vergleicht
ihren Abschnitt mit den in Aktivitdt 2 identifizierten Problemen und
prasentiert ihre Schlussfolgerungen.
Anpassungen | -

und Variationen
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6.3.7 Immobilien

Immobilien

Einfiihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat | Videodiskussion
Ziel Den Teilnehmern das Konzept der Blockchain-Technologie und ihre
potenziellen Anwendungsmaglichkeiten im Immobiliensektor vorstellen.
Durchfiihrungs- | Prasenz, virtuell oder hybrid.
format

Gruppenaktivitat.

Beschreibung

Zeigen Sie ein kurzes YouTube-Video (Aktivitdt 1 des Toolkits), das die
Ineffizienzen auf dem Immobilienmarkt und die Maoglichkeiten der
Blockchain zur Lésung dieser Probleme aufzeigt.

Moderieren Sie eine Diskussion, in der die Teilnehmer ihr Verstandnis
von Blockchain austauschen und gemeinsame Schwachstellen bei
Immobilientransaktionen identifizieren.

e Was sind lhrer Meinung nach die Ursachen fur Verzégerungen
oder Ineffizienzen beim Kauf oder Verkauf von Immobilien?

Fassen Sie abschliellend zusammen, wie die Transparenz, Sicherheit
und Automatisierung der Blockchain diese Herausforderungen mindern
kénnen.

und Variationen

Dauer 25 Minuten
Bendtigte Video: https://www.youtube.com/watch?v=hAwZXnbvUiY
Materialien
Tipps fiir Verwenden Sie anschauliche Analogien, um Blockchain zu erklaren (z.
Moderatoren | B. durch einen Vergleich mit einem gemeinsamen Google-Dokument).
Ermutigen Sie zu offener Beteiligung, um den Wissensstand der
Teilnehmer einzuschatzen.
Anpassungen |Wenn die Teilnehmer keine Vorkenntnisse haben, nehmen Sie sich

zusatzliche Zeit, um die Grundlagen der Blockchain zu erklaren.
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Immobilien

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Fallstudienanalyse und angeleitete Erkundung.

Ziel Vertiefung des Verstandnisses dafilir, wie Blockchain und Smart
Contracts im Immobilienbereich eingesetzt werden. Die Teilnehmer
analysieren die potenziellen Vorteile und Herausforderungen der
Integration von Blockchain in Immobilientransaktionen.

Durchfiihrungs- | Hybrid.
format

Beschreibung

1. Theoretischer Uberblick Uiber die Kernkonzepte der Blockchain und
ihre Relevanz fur den Immobilienbereich:

Transparenz durch dezentrale Ledger: Blockchain basiert auf
einem dezentralen Ledger-System, bei dem Daten Uber ein
Netzwerk von Knoten verteilt werden. Diese Struktur macht eine
zentrale Autoritat Gberflissig und stellt sicher, dass alle Teilnehmer
in Echtzeit Zugriff auf dieselben Informationen haben. Im
Immobiliensektor kann diese Transparenz Betrug reduzieren,
Streitigkeiten minimieren und Vertrauen zwischen Kaufern,
Verkaufern und Vermittlern aufbauen. Beispielsweise konnen
Eigentumsrechte, Eigentumsverhaltnisse und Transaktionsdetails
sicher gespeichert und einfach in der Blockchain tberpruft werden,
was die Due-Diligence-Priifung und die Uberpriifung von
Eigentumsrechten vereinfacht.

Automatisierung durch Smart Contracts: Smart Contracts sind
selbstausfuhrende Vereinbarungen, deren Bedingungen direkt in
der Blockchain kodiert sind. Sie I6sen automatisch Aktionen aus,
sobald vordefinierte Bedingungen erflllt sind, sodass keine
manuellen Eingriffe oder die Durchsetzung durch Dritte erforderlich
sind. Im Immobilienbereich konnen Smart Contracts Aufgaben wie
die Ubertragung von Eigentumsrechten, die Freigabe von
Zahlungen nach Uberprifung oder die Verwaltung von
Mietvertragen automatisieren. Dies reduziert Verwaltungskosten,
beschleunigt Transaktionen und minimiert menschliche Fehler.

Sicherheit durch unveranderliche Transaktions-
aufzeichnungen: Die kryptografische Struktur der Blockchain stellt
sicher, dass einmal aufgezeichnete Daten ohne Zustimmung des
Netzwerks nicht verandert oder geléscht werden kdnnen. Diese
Unveranderlichkeit sorgt fur eine  manipulationssichere
Aufzeichnung von Transaktionen. Im Immobilienbereich verbessert
dies die Integritit von Eigentumsaufzeichnungen und
Finanztransaktionen und erschwert Betrug oder die Veranderung
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historischer Daten. Dies ist besonders wichtig in Landern mit
schwachen Aufzeichnungssystemen oder einem hohen Maf an
Korruption.

¢ Bruchteiliges Eigentum und Zuganglichkeit: Blockchain
ermdglicht die Tokenisierung von Immobilienvermdgen, wodurch
Immobilien in kleinere, handelbare digitale Einheiten aufgeteilt
werden koénnen. Dies erleichtert das bruchteilige Eigentum und
macht Immobilieninvestitionen flr ein breiteres Publikum
zuganglicher, indem die Kapitalzugangsbarrieren gesenkt werden.
Aulerdem verbessert es die Liquiditat in traditionell illiquiden
Markten, da tokenisierte Immobilienanteile auf Plattformen fir
digitale Vermogenswerte gehandelt werden kdnnen.

2. Ein Beispiel aus der Praxis: Die Blockchain-basierte
Immobilienplattform von Propy.

e YouTube-Interview zeigen: Natalia Karayaneva, CEO von Propy,
erklart Blockchain im Immobilienbereich.

3. Leiten Sie die Teilnehmer zur Diskussion an:

e Was sind die grolten Ineffizienzen bei  aktuellen
Immobilientransaktionen?

e Wie konnen Blockchain und Smart Contracts diese Ineffizienzen
beheben?

o Welche Herausforderungen (regulatorischer, technischer oder
bildungsbezogener Art) konnten die Einfihrung der Blockchain im
Immobilienbereich einschranken?

e Fassen Sie die wichtigsten Vorteile und Einschrankungen der
Blockchain-Technologie im Immobiliensektor zusammen.

Dauer

30 Minuten

Erforderliche

Aktivitat 2 des Toolkits: Video Propy Real Estate CEO:

Materialien | https://www.youtube.com/watch?v=xnqlyHSyf6A
Fallstudien-Handouts zu Blockchain-Plattformen (z. B. Propy, RealT).
Tipps fiir Ermutigen Sie die Teilnehmer, Fragen zu stellen und die
Moderatoren | Herausforderungen der Umsetzung kritisch zu bewerten.
Anpassungen | Vereinfachen Sie die Diskussionen flr Anfanger, indem Sie sich auf

und Variationen

allgemeine Vorteile und Schlisselkonzepte konzentrieren.
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Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Immobilien

Art der Aktivitat

Videodiskussion

Ziel

Erwachsene Lernende dazu anzuregen, das Konzept des Vertrauens in
Blockchain-Technologien kritisch zu reflektieren und zu hinterfragen, ob
dessen Versprechen von Sicherheit und Transparenz wirklich
iberzeugend und fiir die breite Offentlichkeit zugénglich ist. Die Aktivitat
zielt darauf ab, eine Diskussion darlber anzuregen, wie Vertrauen in
neuen digitalen Systemen, insbesondere bei Immobilientransaktionen,
aufgebaut, aufrechterhalten oder in Frage gestellt wird.

Durchfiihrungs-
format

Prasenzunterricht, virtuell oder hybrid.
Kleine Gruppen

Beschreibung

Die Aktivitat zielt darauf ab, eine Diskussion dariiber anzuregen, wie
Vertrauen in neuen digitalen Systemen, insbesondere bei
Immobilientransaktionen, aufgebaut, aufrechterhalten oder in Frage
gestellt wird.

1. Teilen Sie die Gruppe in kleinere Gruppen (3-5 Teilnehmer) auf.
2. Verteilen Sie die Diskussionsfragen an jede Gruppe:
Reflexion uber traditionelle Systeme

e Haben Sie oder jemand, den Sie kennen, schon einmal
Verzogerungen oder hohe Kosten bei einer Immobilientransaktion
erlebt? Hatte Blockchain in dieser Situation helfen kbnnen?

e Welche Rolle spielen Anwalte, Immobilienmakler und Banken
derzeit beim Verkauf von Immobilien? Wie stehen Sie dazu, dass
diese Rollen durch Technologie modglicherweise eingeschrankt
werden?

Intelligente Vertrage und Automatisierung

e Was sind |hrer Meinung nach die Risiken und Vorteile von
Vertragen, die ohne menschliches Zutun automatisch ausgefuhrt
werden?

e \Wirden Sie sich beim Kauf oder Verkauf von Immobilien mit einem
Smart Contract sicher fihlen? Warum oder warum nicht?

Soziale und ethische Auswirkungen

e Wenn Blockchain Immobilien transparenter und zuganglicher
macht, wer profitiert lhrer Meinung nach am meisten davon? Wer
konnte dabei verlieren?
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e Kobnnte diese Technologie dazu beitragen, Ungleichheiten beim
Zugang zu Immobilien zu verringern, oder kdnnte sie neue
Formen der Ungleichheit schaffen?

Zukunft und offene Fragen

e Welche Bedenken konnten entstehen, wenn jeder
Immobilienvermdgen wie Aktien einfach online handeln kénnte?

e Wie stellen Sie sich den Immobilienmarkt in 10 Jahren vor, wenn
die Blockchain-Technologie weit verbreitet ist?

3. Weisen Sie jede Gruppe an:

o Einen Moderator zu wahlen, der die Zeit im Auge behalt und die
Diskussion leitet.

e Notizen zu wichtigen Ideen, Zweifeln oder gegensatzlichen
Meinungen zu machen.

o Wahlen Sie eine wichtige Erkenntnis oder ein Zitat aus, das
spater der gesamten Gruppe vorgestellt wird.

Dauer

Videolange: 7 Minuten
Diskussion: 20 Minuten

Erforderliche

Video aus Aktivitat 1 des Toolkits: Wie Blockchain-Technologie, Smart

und Variationen

Materialien Contracts und Tokenisierung den Immobilienmarkt revolutionieren
werden:
https://www.youtube.com/watch?v=hAwZXnbvUiY
Tipps fiir Bestatigen Sie alle Beitrage, insbesondere wenn es um Vertrauen und
Moderatoren | Technologie geht. Die Teilnehmer haben madglicherweise starke oder
skeptische Meinungen — erkennen Sie diese als gultig und wertvoll an.
Anpassungen |Wenn die Zeit begrenzt ist, verwenden Sie nur 3—4 der provokantesten

Fragen, um eine kirzere Gruppendiskussion anzuregen.

6.3.8 Lieferkette

Anwendungsbereiche: Lieferkette

Einflihrung, Engagement und Vorurteile

Art der Aktivitat

Herausforderung der Rickverfolgbarkeit — ,Woher kommt Ihr Kaffee 7“
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Ziel Sensibilisierung fir die Undurchsichtigkeit der Lieferkette und Einflihrung
der Blockchain als Instrument fir mehr Transparenz.
Durchfiihrungs- | Personlich; Paare oder kleine Gruppen
format

Beschreibung

Die Teilnehmer arbeiten zu zweit und wahlen einen Alltagsgegenstand
aus (z. B. Banane, Kaffee, T-Shirt). Sie identifizieren mindestens funf
Schritte auf dem Weg vom Ursprung bis zum Verbrauch. AnschlieRend
reflektieren die Gruppen darlber, welche Informationen in der Regel
fehlen und was durch Ruckverfolgbarkeit verbessert werden kénnte.

Dauer 25 Minuten
Benoétigte Produktetiketten, Bilder, Karten
Materialien
Tipps fiir Leiten Sie die Lernenden dazu an, kritisch Uber ethische Beschaffung,
Moderatoren | COREmissionen, Zertifizierungen usw. nachzudenken.
Anpassungen | Verwenden Sie fur virtuelle Umgebungen Online-Kartentools oder

und Variationen

Barcode-Tracking-Apps.

Lieferkette

Konzeptentwicklung und Erkundung

Art der Aktivitat | Fallstudie — ,Die Reise der Mango (IBM x Walmart)“
Ziel Verstehen, wie Blockchain die Transparenz, Verifizierung und
Koordination in Lieferketten verbessert.
Durchfiihrungs- | Prasenzunterricht oder Hybridunterricht; Gruppenaktivitat
format

Beschreibung

Der Moderator zeigt ein kurzes Video aus dem IBM Food Trust-
Pilotprojekt und erklart den Teilnehmern, wie Blockchain Mangos vom
Bauernhof bis zum Regal verfolgt hat. Die Gruppen analysieren dies
anhand eines Arbeitsblatts mit vier Dimensionen:

1. Wer profitiert von der Transparenz?
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2. Welche Risiken werden reduziert?

3. Welche technischen
Ruckverfolgbarkeit?

4. Konnte dies auch in einem anderen Sektor eingesetzt werden?

Elemente ermoglichen die

Dauer 40 Minuten
Bendtigte Prasentation, Videos
Materialien
Tipps fiir Bezug zu den Arbeitsbereichen der Lernenden oder lokalen Branchen
Moderatoren | herstellen (z. B. regionale Landwirtschaft, fairer Handel).
Anpassungen |-

und Variationen

Praktische Anwendung und Vertiefung der Fahigkeiten

Lieferkette

Art der Aktivitat | Co-Design-Ubung — ,Blockchain-basierte ethische Kaffee-Lieferkette”
Ziel Anwendung von Blockchain-Konzepten durch den Aufbau einer neuen
rickverfolgbaren Produktkette mit integrierter Verifizierung und Smart
Contracts.
Durchfuihrungs- | Prasenzveranstaltung; gruppenbasiertes Prototyping
format

Beschreibung

Die Teams wahlen ein Produkt (z. B. Kaffee, Schokolade, Avocado) aus
und erstellen eine 5-stufige Blockchain-basierte Kette. Sie legen fest,
welche Daten in jedem Schritt erfasst werden (z. B. Herkunft, Transport,
Zertifizierung, Bezahlung). Bonus: Die Gruppen fligen ein Token-Modell
hinzu (z. B. erhalt der Landwirt einen automatischen Bonus, wenn die
Qualitat Gberprift wurde).

Dauer

45 Minuten

Erforderliche
Materialien

Vorlagen, Beispiel-Token-Modelle
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Tipps fiir Fligen Sie Fragen wie ,Wo wird Vertrauen am meisten benétigt?“ oder
Moderatoren | ,Wie konnte ein Smart Contract Fairness automatisieren?” ein.

Anpassungen |-
und Variationen
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7. Nationale BlockchainED-Camps

7.1 Beschreibung und Ziele

Nationale BlockchainED Camps sind ein Format, das mehrere Schulungen und
Lernaktivitdten zu einer umfassenden Lernerfahrung kombiniert. Sie bieten einen modularen
Rahmen fur die Erstellung von Lernpfaden, die die Blockchain-bezogenen Fahigkeiten und
Kompetenzen erwachsener Lernender starken und es ihnen ermdglichen, Wissen Uber
Blockchain in realen Arbeits- und Lebenssituationen zu erwerben und anzuwenden.

Die Camps sind also weniger ein eigenstandiges Format, sondern vielmehr eine Kombination
der unten beschriebenen Formate, die auf den Bedirfnissen und Anforderungen der
Zielgruppe erwachsener Lernender basieren.

Zielgruppen und Teilnehmerprofile

Das Camp ist fur 20 Teilnehmer (erwachsene Lernende) konzipiert.

Die Campsteilnehmer kdénnen aus unterschiedlichen Bereichen kommen und ein breites
Spektrum an Bildungs- und Berufskontexten und -perspektiven abdecken. Dazu gehdren nicht
nur erwachsene Lernende, sondern auch Erwachsenenbildner, die befahigt werden kdnnen,
auf die spezifischen Bedurfnisse ihrer Schuler einzugehen, insbesondere auf diejenigen, die
ihre Beschaftigungsfahigkeit in stark nachgefragten Bereichen wie Digitaltechnik und Fintech
verbessern mochten.

Zu den Teilnehmern kénnen beispielsweise gehoren:

e Padagogen und Flhrungskrafte im Schulbereich, die Blockchain-Kenntnisse in ihre
Lehrplane integrieren mdchten

e Berufsbildende und Ausbilder

e Hochschuleinrichtungen, die Universitatsdozenten und -studenten dabei unterstutzen,
Blockchain-Kenntnisse in akademische Kurse zu integrieren

o Gering qualifizierte Erwachsene, die nach einer inklusiven Ausbildung suchen, um
grundlegende Blockchain-Kenntnisse aufzubauen

Die modulare Struktur des BlockchainED Camps ermdoglicht eine flexible Gestaltung der
Aktivitaten, je nach Vorkenntnissen der Teilnehmer. Wenn die Teilnehmer bereits Uber
Vorkenntnisse zum Thema Blockchain verfigen, kann die Vermittlung von Blockchain-
Grundlagen klrzer ausfallen. Wenn die Teilnehmer keine Vorkenntnisse zum Thema
Blockchain haben, wird empfohlen, eine vollstandige Wissenstransferschuung (siehe oben) in
das nationale BlockchainED Camp aufzunehmen.

Einbindung externer Experten

Externe Experten kdnnen auf verschiedene Weise eingebunden werden.

Mégliche Aktivitaten und Rollen, an denen externe Experten teilnehmen kénnen, sind:
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Als Gastredner zu einem allgemeinen Thema im Zusammenhang mit Blockchain.

Als Jurymitglieder bei der Bewertung der Prasentationen.

Als Co-Ausbilder in Teamwork-Aktivitaten.

7.2 Vorbereitung des Camps und Logistik

7.2.1 Modularer Ansatz

Das Konzept des BlockchainED Camps folgt einem modularen Ansatz, der es Organisatoren
und Padagogen ermdglicht, Aktivitaten flexibel zu kombinieren, wie zum Beispiel:

1.

7.2.2 Aufbau des Camps

Wissenstransfer mit erwachsenen Lernenden (siehe Abschnitt 6 Schulungen mit

Erwachsenen)

Wissensanwendung mit erwachsenen Lernenden (siehe Abschnitt 7.2.2 Ablauf des

Camps: Resolution Cases)

Blockchain-bezogene Veranstaltungen von externen Anbietern als erganzende

Aktivitaten.

Dauer und Zeitplan

Jede Einheit dauert 3 Stunden/Tag uber die gesamte Dauer des BlockchainED Camps. Die
Gesamtdauer des Camps kann zwischen 3 und 5 Tagen betragen, je nachdem, welche

Aktivitaten der Ausbilder auswahlt.

Die folgende Tabelle enthalt Beispiele fur mogliche Zeitplane fir ein BlockchainED Camp.

OPTION 1 OPTION 2 OPTION 3
(Keine Vorkenntnisse) (Keine Vorkenntnisse) (Ja, Vorkenntnisse)
TAG Wissenstransfer — Wissenstransfer — Wissenstransfer —
1 Training mit Erwachsenen1 Training mit Erwachsenen1 Training mit Erwachsenen
Schulung zur Schulung zur
Wissenstransfer — Wissensanwendung — Wissensanwendung —
Training mit Erwachsenen2 Einflhrung in Resolution Einfihrung in Resolution
TAG Cases Cases
2 . Sl 2Ly Wissensanwendung — Wissensanwendung —
Wissensanwendung — e e
.o . : Einflhrung und Input zu Einflhrung und Input zu
Einfihrung in Resolution
Themen 1-3 Themen 1-3
Cases
Wissensanwendung — Wissensanwendung — Wissensanwendung —
EinfGhrung und Input zu Einflhrung und Input zu Einflhrung und Input zu
TAG Themen 1-3 Themen 1-3 Themen 1-3
3 Wissensanwendung — Wissensanwendung — Wissensanwendung —
Teamarbeit zu Resolution Teamarbeit zu Resolution Teamarbeit zu Resolution
Cases Cases Cases
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Wissensanwendung — Wissensanwendung —
Teamarbeit zu Resolution Teamarbeit zu Resolution Selbststudium
Cases Cases
TAG
4 (Externes Treffen) (Externes Treffen) (Externes Treffen)
Selbststudium Selbststudium (Externes Treffen)
Prasentationen Prasentationen Prasentationen
TAG
3 Bewertung und Auswahl der | Bewertung und Auswahl der | Bewertung und Auswahl der
Gewinner Gewinner Gewinner

Das Format des BlockchainED Camps ermdglicht eine flexible Zeitplanung fir verschiedene
Zielgruppen. Fur Teilnehmer mit flexiblen Zeitplanen kann die Schulung vormittags oder
nachmittags durchgefihrt werden. Fir Teilnehmer, die zeitlich eingeschrankter sind (z. B.
aufgrund ihrer Arbeit), kann die Schulung in Abendveranstaltungen mit einer
Prasentationsaktivitdit am Samstag oder sogar uber einen Zeitraum von zwei Wochen geplant
werden.

Agenda

Die Agenda fur das einwdchige Camp ist auf die effektive Anwendung von Wissen, Interaktion
und Feedback ausgerichtet. Sie kann flexibel an die Praferenzen der Teilnehmer angepasst
werden, sieht jedoch in der Regel wie folgt aus:

Tag Zeit- [ A tivitat Beschreibung
raum
15 | BegruBung und Uberblick Gber die Aktivitit und ihre Ziele
min Einfiihrung
EinfGhrung in wichtige Blockchain-Konzepte,
60 Grundlag_en der einschliellich grundlegender Prinzipien und
Blockchain : )
Terminologie.
(Tag
*
1) 60- EinfUhrung in ausgewahlte Anwendungsbereiche
Anwendungsbereiche | der Blockchain (siehe Abschnitt 6.3 ,Detaillierte
90 PSR -
Schulungen* fur Hintergrundmateria®).
Ruckblick auf die wichtigsten Erkenntnisse aus
15 Zusammenfassung Tag 1
Tag 15 SR L) e Abstimmung der Schwerpunkte fiir Tag 2
2 Zusammenfassung
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Einfiihrung in die

EinfUhrung in die Resolution Cases und

e Resolution Cases Erlauterung der Aufgabe fir die Analyse
30 Teambildung Blldung. von 4-5 Teams und Zuweisung der
Resolution Cases
Kurze Input-Prasentation und teamgeflihrte
1h Erkundung 1 Recherche und Analyse ausgewahlter Aspekte
des Losungsfalls
Ruickblick auf die wichtigsten Erkenntnisse aus
15 Zusammenfassung T
ag 2
15 Begriiung und Abstimmung der Schwerpunkte fur Tag 3
Zusammenfassung
Kurze Prasentation und teamgefiihrte Recherche
1 Erkundung 2** und Analyse ausgewahlter Aspekte des
Lésungsfalls
Kurze Input-Prasentation und teamgefihrte
1 Erkundung 3** Recherche und Analyse ausgewahlter Aspekte
des Resolution-Falls
Vorbereitung der Die Teams kdnnen einen ersten Entwurf ihrer
30 . . o - : .
Prasentationen Prasentation vorbereiten.
Ruckblick auf die wichtigsten Erkenntnisse aus
15 Zusammenfassung
Tag 3
Selbststudium Als Hausaufgabe sollen die Teams an ihren
1-3h (Hausaufgabe) Prasentationen arbeiten und diese fur Tag 5
9 »2aufpolieren”.
. . Je nach Verflgbarkeit am Standort des Lehrers
UEELTT &0 G werden die Teilnehmer gebeten, an einem
1-3h | externen Community- : . ’ .
lokalen, gemeinschaftsbasierten Blockchain-
Treffen :
Treffen teilzunehmen.
15 B.eg'f.“"““g und Abstimmung der Schwerpunkte fur Tag 5
Einfihrung
45 Expertenvortrag** Prasentation eines externen Experten.
30 Prasentation der Teams prasentieren ihre Ergebnisse;
Ergebnisse einschliefllich Fragen und Antworten
Bewertung durch die | Bewertung der Prasentationen und Bekanntgabe
15 Jury und der Gewinner, Zusammenfassung der wichtigsten
Zusammenfassung Erkenntnisse aus den Tagen 1 bis 4
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Anmerkungen

e *Tag 1 ist optional, abhangig vom Vorwissen der erwachsenen Lernenden.

e Die Tagesordnung kann an zeitliche Einschréankungen angepasst werden. Bei
kirzeren Schulungen kénnen die mit ** gekennzeichneten Aktivitdten etwas verkirzt
werden.

o Die Aktivitdten umfassen Diskussionen, Reflexionen und Erkundungen, sind jedoch
flexibel gestaltet, um den Bedirfnissen und dem Engagement der Teilnehmer gerecht
zu werden.

e Pausen kénnen nach Bedarf eingelegt werden, um die Energie und Konzentration
aufrechtzuerhalten.

o Die Ressourcen auf dem BlockchainED Hub (https://hub.block-chained.eu/) sollten
aktiv genutzt werden.

Format der Camps

Da der Schwerpunkt der Aktivitaten der Camps auf Teamarbeit und schnellen Interaktionen
liegt, wird ein Prasenzformat empfohlen.

Ein rein onlinebasiertes Format ist zwar grundsatzlich machbar, doch zeigt die Erfahrung,
dass die Kommunikation und Diskussionen zwischen den Teilnehmern dadurch etwas
eingeschrankt sind. AuRerdem erfordert es ein deutlich aktiveres Management seitens der
Moderatoren, da sich verschiedene Teams in Breakout-Raumen statt in einem einzigen Raum
befinden.

Ein hybrides Schulungsformat (mit Teams vor Ort und online) erhéht die Anforderungen an
das aktive Management durch die Kursleiter erneut und ist daher nicht zu empfehlen.

Das Prasenzformat profitiert von einer flexiblen und kollaborativen Raumgestaltung (z. B. U-
férmige oder runde Tische, um Gruppenarbeit und Diskussionen zu férdern).

Ausstattung und Materialien

Far den Trainer/Organisator:
¢ Raum mit ausreichend Platz und flexibler Bestuhlung
e Laptop/Projektor/Leinwand
e Ausgedruckte Arbeitsblatter
e Teilnahmebescheinigungen und Bewertungsbogen
o Flipchart/Whiteboard, Flipchart-/Whiteboard-Marker
e Post-its

Far den Trainer/Organisator (Zugang zu Online-Ressourcen):
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e BlockchainED eToolkit (Videos, Quiz und Fallstudien)

e Zugang zu kostenlosen Online-Tools fir die Zusammenarbeit (z. B. Miro,
https://miro.com)

Fiar die Teilnehmer (Trainer sollten die Teilnehmer bei der Vorbereitung der Schulungen
fragen):

o Papier und Stifte
o Mobiltelefon und Laptop (falls verfiigbar)

o Grundlegende Vertrautheit mit dem ausgewahlten Online-Kollaborationstool (z. B.
Miro)

Hinweis:

- Die Schulung kann zwar ausschlieBlich mit den Mobiltelefonen der Teilnehmer
durchgeflihrt werden, es ist jedoch von Vorteil, wenn zumindest einige Teilnehmer ihre
Laptops mitbringen kdénnen.

7.2.3 Ablauf der Schulung

Wissenstransfer

Einflihrung in die Blockchain — Auswahl der Themen

Diese Schulung markiert den Beginn der Schulung und konzentriert sich darauf, erwachsenen
Lernenden die grundlegenden Konzepte der Blockchain-Technologie naherzubringen. Je
nach Vorkenntnissen der Teilnehmer kann diese Phase ein oder zwei Tage dauern.

Ziel ist es, einen umfassenden Uberblick zu folgenden Themen zu vermitteln:

o Kernprinzipien der Blockchain und wichtige Fachbegriffe;
e Ausgewahlte Anwendungsbereiche der Blockchain-Technologie (fur Materialien dazu
siehe Abschnitt 6.3 — Detaillierte Schulungen).

Die Auswahl der Anwendungsbereiche sollte sich an folgenden Kriterien orientieren:

e Relevanz und Anwendbarkeit fur den personlichen oder beruflichen Kontext der
erwachsenen Lernenden;

o Vertrautheit der Erwachsenenbildner mit dem Thema;

o \Verflgbarkeit externer Experten zur Unterstitzung der Vermittlung bestimmter
Themen.

Da das eToolkit eine Vielzahl von Anwendungen bietet (siehe BlockchainED eToolkit),
gehdren dazu unter anderem:

e Blockchain im Finanzwesen
e Blockchain im Gesundheitswesen
e Blockchain in den Medien
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o Blockchain im Bildungswesen
e Blockchain im Energiesektor
¢ Blockchain in der Cybersicherheit
o Blockchain in 6ffentlichen Einrichtungen
e Blockchain im Immobilienwesen
o Blockchain in Lieferketten

Um eine effektive Vermittlung und ein tiefgreifendes Verstandnis zu gewahrleisten, wird
empfohlen, sich in der Wissenstransfer-Schulung auf zwei bis drei ausgewahlte Themen
zu konzentrieren. Dieser gezielte Ansatz fordert ein intensiveres Engagement und lasst
ausreichend Zeit fur Diskussionen und praktische Beispiele.

Wissensanwendung

Einfiihrung in Resolution Cases

In diesem Teil des Camps werden die Resolution Cases und die damit verbundenen Fragen
vorgestellt. Er kann auch einen kurzen Uberblick Uber den Anwendungsbereich (z. B.
Blockchain im Finanzwesen) und Verweise auf die relevanten Materialien des eToolkits und
des BlockchainED Hub enthalten.

Insgesamt sollten Resolution Cases fur 2—-3 Anwendungsbereiche vorgestellt werden. Ein
Resolution Case ist dabei eine offene Fragestellung zu einem Anwendungsgebiet von
Blockchain.

Hinweis:

e Es ist wichtig, die Resolution Cases auf ahnliche Weise zu prasentieren, damit sie fur
die Teilnehmer gleichermalen interessant sind.

Teambildung

Um effektiv an dem Resolution Case arbeiten zu konnen, bilden die Teilnehmer Teams mit 3
bis 6 Mitgliedern. Teams mit weniger als drei oder mehr als sechs Mitgliedern sind nicht
empfehlenswert; idealerweise besteht ein Team aus vier bis funf Mitgliedern.

Es wird empfohlen, den Teilnehmern die Mdglichkeit zu geben, ihren bevorzugten Resolution
Case auszuwahlen und sich selbst in das entsprechende Team einzuteilen.

Hinweise:

o Die Aktivitat basiert zwar auf zwei bis drei Anwendungsbereichen und entsprechenden
Resolution Cases, es ist jedoch nicht erforderlich, dass alle Anwendungsbereiche von
den Teams abgedeckt werden. Wenn die Praferenzen der Teilnehmer dazu flihren,
dass ein (oder sogar zwei) Anwendungsbereiche nicht abgedeckt werden, kann
dennoch fortgefahren werden.
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Lernpfad

Der Kern des Lernzyklus der Schulung ist um einen zweistufigen Lernpfad herum
strukturiert. Die Teilnehmer analysieren einen Resolution Case aus verschiedenen
Perspektiven und durchlaufen diesen Lernzyklus fir jede Perspektive. Dieser Rahmen
bericksichtigt die besonderen Merkmale der Erwachsenenbildung und legt den Schwerpunkt
auf aktive Teilnahme, praktische Relevanz und kritisches Denken. Jeder Aspekt des
Resolution Cases wird in zwei miteinander verbundenen Phasen untersucht:

PHASE 1. Reaktivierung und Anweisungen

Ziel: Aktivierung des Vorwissens, Zusammenfassung der Kernkonzepte, Skizzierung der
konkreten Aktivitaten fur Stufe 2.

Zunachst zielt dieser Teil darauf ab, das vorhandene Wissen der erwachsenen Lernenden zu
reaktivieren, indem ein kurzer Uberblick (iber das Thema (z. B. Blockchain im Finanzwesen)
gegeben und auf die relevanten Teile des eToolkits und des BlockchainED Hub verwiesen
wird. Anschlieend erhalten die Teilnehmer Anweisungen zur erwarteten Analyse in Stufe 2.

Materialien:

o Reaktivierung bestehenden Wissens: siehe Abschnitt 6 Schulungen mit
Erwachsenen und eToolkit

e Anweisungen: Die folgende Tabelle enthalt Informationen zur Vorbereitung der
Aktivitdten zum Resolution Case.

Losungsfall: Allgemeine Anweisungen

Art der Aktivitat | Interaktive Gruppenarbeit (Recherche, Analyse, Synthese)

Ziel Beantwortung der Fragen des Resolution Cases und Vorbereitung einer
kurzen Prasentation mit den Ergebnissen der Analyse

Durchfiihrungs- | Prasenzunterricht; Online-Unterricht moglich, aber nicht empfohlen
format

Beschreibung | Kern-Learning-Loop: Kurze Einweisung durch die Moderatoren, gefolgt
von Teamarbeit zur Recherche, Analyse und Beantwortung der Fragen
zum Lésungsfall.

Aspekte der | Die folgenden Fragen stellen Aspekte eines Themas dar, auf die sich die
Analyse Teilnehmer konzentrieren kénnen:

e Was sind die Probleme des Status quo, d. h. welche Probleme
versucht das neue System zu |6sen?
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e Was sind die erwarteten Vorteile des Blockchain-basierten
Systems? Erstellen Sie eine Ubersicht Uber die Vorteile der
Blockchain-Technologie.

e Beschreiben Sie anhand eines konkreten Beispiels, wie ein
solches System aussehen konnte (Stakeholder, Prozesse usw.).

e Vor- und Nachteile eines solches Blockchain-basiertes System?

e Was sind die Herausforderungen bei der Einfiihrung eines
solchen Blockchain-basierten Systems in groem Malstab?

Es wird empfohlen, pro Frage 60 Minuten einzuplanen.

Dauer

Pro Teilfrage: 10—-15 Minuten Einweisung, gefolgt von 45 Minuten
Teamarbeit

Vorbereitung

Siehe die entsprechenden Kapitel in 6.3 des Handbuchs flir PAdagogen

der und im eToolkit.
Moderatoren
Tipps fiir Die Dauer der Analyse kann je nach Anzahl der von den Teilnehmern zu
Moderatoren | beantwortenden Teilfragen variieren. Im Rahmen des Ldsungsfalls
sollten mindestens 2-3 Teilfragen beantwortet werden.
Anpassungen | Fir Online-Schulungen kénnen virtuelle Whiteboards wie Miro

und Variationen

verwendet werden.

Hinweise zur
Prasentation
der Teilnehmer

Die Prasentation sollte folgende Inhalte enthalten:
e Einflhrung in den Anwendungsbereich (1 Folie)

e Uberblick Uber die im Zshg mit dem L&sungsfall analysierten
Fragen (1 Folie)

e Ergebnisse der Recherche und Analyse (1 Folie pro Frage)

Hinweise zur
Bewertung

Die Prasentation der Teilnehmer sollte anhand folgender Kriterien
summativ bewertet werden:

e Gesamtqualitat der Analyse
¢ Vollstandigkeit der Analyse (alle Fragen beantwortet)
e Qualitat der Ergebnisse fur jede analysierte Frage

e Qualitat der Prasentation (Folien, Prasentationsstil usw.)
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STUFE 2: Erkundung und Analyse

Ziel: Vorwissen auf schlecht strukturierte Probleme anwenden, analytisches Denken férdern
und die Erforschung der Komplexitat der Blockchain anregen.

Diese Phase ist der Hauptteil der Aktivitat. Hier recherchieren und analysieren die
erwachsenen Lernenden einen Aspekt des Schwerpunktbereichs der Blockchain-Anwendung
und beantworten dabei wichtige Fragen des Resolution Cases. Diese Phase ist teamorientiert,
d. h. die Teilnehmer arbeiten in kleinen Teams, unterstitzen sich gegenseitig und verbessern
so ihre Arbeit.

Die folgende Tabelle enthalt Themen fiir Resolution Cases, die den verschiedenen Aspekten
der Blockchain entsprechen, die im BlockchainED-Projekt behandelt werden. Padagogen
kénnen flexibel auswahlen, welche Resolution Cases sie in das BlockchainED-Camp
aufnehmen mochten. Die Auswahl eines Themas kann unter anderem auf dem persdnlichen
Interesse und den Vorkenntnissen des Padagogen, den Interessen der Teilnehmer sowie der
Verfugbarkeit von Blockchain-Experten in dem jeweiligen Fachgebiet basieren.

EntschlieBungsfalle: Themen
Ausgangsp Zusatzliche
Bereich Thema Thema Leitfragen | unkt/Beispi
el Aspekte

Wie sehen

Blockchain in . Blockchain-basierte
Sichere . Brave
der Cyber- Alternativen zum
) . Benutzerdaten . Browser

sicherheit zentralisierten

Werbemarkt aus?

Wie funktionieren
B!ockcham im Befials Blldu.rTgsdlpIome upd Universitat
Bildungs- . -zertifikate auf Basis o

Diplome ) Nikosia

wesen der Blockchain-

Technologie?

Wie funktioniert der
Blockchain im | P2P- Blockchain-basierte Powerledaer
Energiesektor | Energiehandel | Peer-to-Peer- 9

Energiehandel?
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Blockchain in

Finanzdienst- | Stablecoins Wie funktioniert ein USDC,
. Stablecoin? USDT
leistungen
Dezentrale Wie funktioniert eine Ulitners
Borsen dezentrale Borse?
Vor welchen
Herausforderu
ngen steht ein
solches
Speicherung Was sind die Vorteile System
Blockchain im | von und Risiken der aufgrund der
Gesundheitsw | Gesundheits- Speicherung von Galeon.care | inharenten
esen daten in der Gesundheitsdaten in Konflikte
Blockchain einer Blockchain? zwischen den
Eigenschaften
der Blockchain
und der
DSGVO?
Wie kann die
Ruickverfolgbar | Blockchain zur
keit von Verbesserung der Mediledger
Arzneimitteln Arzneimittel-
sicherheit beitragen?
Blockchain- VV"ie kann Blockchain
. . . Kinstlern helfen,
Blockchain in | basierte . . o .
den Medien Lizenzgebiihre glnen fairen Preis fur | audius.co
nsysteme ihre Kunst zu
erhalten?
- Wie funktioniert rein | Bored Ape
Digitale Kunst | i itale Kunst? Yacht Club
Welche
anderen
Anwendungen
Blockchain in Blockchain- Wie funktionieren fiir Blockchain-
offentlichen basierte Blockchain-basierte | Estland basierte
Einrichtungen | Wahlen Wahlsysteme? Abstimmungen
kénnen Sie
neben
politischen
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Abstimmungsp
rozessen
identifizieren?
Welche
Aspekte der
Blockchain im - Wie funktioniert die nationalen
.. Tokenisierung - .
Immobilienber . Tokenisierung von Propy.com Regulierung
. von Immobilien . .
eich Immobilien? sind zu
berlcksichtige
n?
Blockchain- Wie kénnen
Blockehain in be'llsierte BI"ockchains die . Walmart und
Lieferketten Ruckverfolg- Ruckverfolgbarkeit IBM Food
barkeits- in Lieferketten Trust
systeme verbessern?

Blockchain-bezogene Veranstaltungen von externen Anbietern als erganzende
Aktivitaten

Externe Veranstaltungen

Ein Merkmal der Blockchain-Community ist ihr starker Fokus auf Communityaktivitaten wie
Meetups. Diese Veranstaltungen werden in der Regel von lokalen Gruppen organisiert und
bringen Menschen zusammen, die sich fur Blockchain interessieren. Sie richten sich an die
breite Offentlichkeit, sind in der Regel kostenlos und erfordern nur eine einfache Anmeldung
zur Teilnahme.

Die Einbindung von ein oder zwei dieser Veranstaltungen in ein BlockchainED Camp bietet
erwachsenen Lernenden eine zusatzliche Perspektive auf Blockchain auferhalb des
Klassenzimmers und eine einfache Mdglichkeit, sich mit Menschen aus der Blockchain-
Community zu vernetzen.

Prasentation

Prasentation von Resolution Casesn

Im Rahmen des nationalen BlockchainED-Camps muss jedes Team am Ende der Aktivitat die
Ergebnisse seiner Recherche zu einem Lésungsfall prasentieren.

Die Teams sollten fir diese Prasentation eine Powerpoint-Prasentation mit 3-5 Folien
vorbereiten.

Die Prasentation sollte Folgendes enthalten
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e eine Einfuhrung in den Anwendungsbereich

e Uberblick tiber die im Zusammenhang mit dem Lésungsfall analysierten Fragen
o Eine Folie pro Frage mit den Ergebnissen der Recherche und Analyse

Die Teams haben ca. 10 Minuten Zeit, um ihre Ergebnisse zu prasentieren, gefolgt von 10
Minuten fur Fragen und Antworten.

Die Frage-und-Antwort-Runde sollte von den Kursleitern moderiert werden, wobei die anderen
Teilnehmer dazu ermutigt werden sollten, zuerst ihr Feedback zu geben, bevor die
Moderatoren und anwesenden Experten ihre Meinung auliern.

Externe Experten kdnnen zur abschlieRenden Prasentationsrunde eingeladen werden, um
den Teilnehmern zusatzliches Feedback zu geben.

Bewertung der Ideen und Auswahl des Gewinners

Die Erwachsenenbildner, die das Camp leiten, sowie die eingeladenen Experten bilden
gemeinsam eine Jury, die am Ende der BlockchainED National Camps die beste Prasentation
bewertet.

Die Bewertungskriterien sind:
¢ Gesamtqualitat der Analyse
o Vollstandigkeit der Analyse (alle Fragen beantwortet)
o Qualitat der Ergebnisse flir jede analysierte Frage
e Qualitat der Prasentation (Folien, Prasentationsstil usw.)

Jedes Mitglied der Jury kann eine summative Bewertung auf einer Skala von 1 (schlecht) bis
5 (sehr gut) abgeben.

Die Endnote eines Teams wird als Durchschnitt der Bewertungen der einzelnen Jurymitglieder
berechnet.

Besonderer Hinweis zur BlockchainED-Abschlusskonferenz 2025

Die nationalen Gewinner der BlockchainED National Camps im Sommer 2025 sind zur
Teilnahme an der BlockchainED-Abschlusskonferenz 2025 berechtigt und koénnen die
Ergebnisse ihrer Analyse einem breiteren Publikum vorstellen.

7.2.3 Dokumentation und Bewertung
Erforderliche Unterlagen

Die folgenden Unterlagen sind erforderlich:

¢ Anmeldeformular fir das nationale BlockchainED Camp
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¢ Dokumentation einzelner Aktivitaten

¢ Anwesenheitsliste (gemaf den Anforderungen des Veranstalters)

e DSGVO-Formular (Die Verwendung von Fotos oder Videos, die wahrend der
Schulungen aufgenommen wurden, erfordert die schriftiche Zustimmung der
Teilnehmer)

e Abschlussprasentationen aller Teilnehmer
e Dokumentation der Jurymitglieder und Bewertungsurteile

¢ Bewertungsumfrage (siehe nachster Abschnitt)

Feedback- und Bewertungsformulare

Um die Qualitdt und Wirkung der nationalen BlockchainED-Camps kontinuierlich zu
verbessern, ist es von entscheidender Bedeutung, systematisch Feedback von den
Teilnehmern einzuholen. Das Sammeln von Erkenntnissen von erwachsenen Lernenden und
Trainern hilft den Organisatoren, die Camps an den Bedurfnissen und Erwartungen der
Teilnehmer auszurichten und gleichzeitig effektivere und motivierender Lernumgebungen zu
schaffen.

1. Zweck der Bewertung
Der Bewertungsprozess sollte folgende Ziele verfolgen:
o die Relevanz der wahrend der Camps vermittelten Inhalte zu bewerten
e Bewertung der Qualitat und Struktur der Workshops und Schulungen.
¢ Messung der allgemeinen Zufriedenheit sowohl der Teilnehmer als auch der Ausbilder.
e Ermittlung von Verbesserungsmoglichkeiten fur kiinftige Camps.

e Sicherstellung, dass die Lernerfahrungen sinnvoll bleiben und mit den Bildungszielen
im Zusammenhang mit der Blockchain-Technologie im Einklang stehen.

2. Struktur der Umfrage und Kernthemen

Ihr Bewertungsformular sollte klar und pragnant sein und aus funf Hauptabschnitten bestehen.
Nachfolgend finden Sie Themenvorschlage mit Leitfragen, die Sie anpassen kénnen. Wir
empfehlen die Verwendung einer 1-bis-5-Likert-Skala fur geschlossene Fragen (z. B. 1 = Sehr
schlecht / Nicht relevant, 5 = Ausgezeichnet / Sehr relevant), begleitet von offenen Fragen.

o Allgemeine Bewertung des Camps:
e Wie wirden Sie die BlockchainED Camp-Erfahrung insgesamt bewerten?
e Wie relevant waren die Camp-Themen fur lhre berufliche Entwicklung?
e Inwieweit hat das Camp lhre Erwartungen erfullt?

o Bewertung der Workshops:

e Wie wirden Sie die Qualitat der von lhnen besuchten Workshops bewerten?
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Wie natzlich fanden Sie die Inhalte des Workshops fur Ihren Bereich?

War der Workshop interaktiv und interessant?

Hat der Workshop I|hr Verstdndnis von Blockchain in dem spezifischen
Themenbereich (z. B. Finanzen, Gesundheitswesen) verbessert?

Bewertung der Trainer und Experten:

Wie wirden Sie die Fachkenntnisse der Trainer und Experten in Inren Workshops
bewerten?

Wie effektiv haben die Trainer und Experten die Blockchain-Konzepte wahrend der
Workshops erklart?

Haben die Trainer wahrend der Schulungen zu Fragen und Diskussionen
angeregt?

Logistik und Organisation des Camps:

Wie wirden Sie die Organisation und Logistik des Camps bewerten?
War der Zeitplan fir die Workshops und Aktivitdten angemessen?

Wie zufrieden waren Sie mit den wahrend des Camps bereitgestellten
Einrichtungen und Materialien (z. B. Raumlichkeiten, Technik, Ressourcen)?

Gesamtzufriedenheit und Wirkung:

Wie sicher fluhlen Sie sich jetzt im Umgang mit Blockchain in Ihrem Arbeitsbereich?

Wirden Sie dieses BlockchainED-Camp anderen erwachsenen Lernenden oder
Ausbildern weiterempfehlen?

Wie zufrieden waren Sie insgesamt mit lhrer Erfahrung im Camp?

Offene Fragen:

Was war fir Sie der wertvollste Teil des Camps?
Welche Aspekte des Camps kdnnten verbessert werden?

Haben Sie weitere Kommentare oder Vorschlage fur zukunftige BlockchainED
Camps?

3. Auswahl der richtigen Plattform

Wahlen Sie ein digitales Tool, das den digitalen Kenntnissen |hrer Zielgruppe und lhren
analytischen Anforderungen entspricht:

Google Forms: Einfach, kostenlos und leicht per E-Mail oder QR-Code zu teilen.

SurveyMonkey: Ideal, wenn Sie tiefergehende Analysen oder bedingte Logik
bendtigen.

Typeform: Visueller und ansprechender, gut geeignet flr jingere oder technisch
versierte Gruppen.
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e Microsoft Forms: Lasst sich gut integrieren, wenn Sie Microsoft-Tools fur die
Koordination verwenden.

Tipp: Teilen Sie die Umfrage am Ende der letzten Schulung, aber auch per E-Mail mit
einer Frist von 48 Stunden. Fiigen Sie bei Bedarf eine Erinnerung 24 Stunden spéter hinzu.

4. Nutzung der Ergebnisse

Die Auswertung endet nicht mit dem Sammeln der Antworten — sie muss zu MaRnahmen
fuhren:

e Quantitative Daten lassen sich schnell visualisieren, um Trends zu erkennen: geringe
Zufriedenheit mit der Moderation, Probleme mit dem Zeitplan usw.

e Qualitative Antworten geben oft Aufschluss Uber die Grinde fiur die Bewertungen:
Beispielsweise kénnten die Teilnehmer das Geflhl haben, dass eine Schulung zu
schnell abgehalten wurde oder dass ein Beispiel nicht relevant war.

o Dokumentieren Sie die Ergebnisse in lhrem internen Bericht und nutzen Sie sie, um
zukunftige Schulungen anzupassen oder Moderatoren zu schulen.
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8. Fazit und Ausblick

Das vorliegende ,Handbuch fir Trainer® wurde als praktische und flexible Ressource
konzipiert, um Erwachsenenbildnerinnen und Erwachsenenbildner dabei zu unterstiitzen, die
Chancen und Herausforderungen der Blockchain-Bildung zu meistern. Durch die Kombination
theoretischer Grundlagen mit praktischen Aktivitaten soll es Padagoginnen und Padagogen
befahigen, diese neue Technologie selbstbewusst in unterschiedlichen Lernkontexten
einzusetzen.

Blockchain ist nicht nur eine technische Innovation, sondern auch ein starker Treiber des
sozialen, wirtschaftlichen und kulturellen Wandels. Als Padagoginnen und Padagogen spielen
Sie eine SchlUsselrolle dabei, wie erwachsene Lernende diese Konzepte verstehen und in
ihrem beruflichen und privaten Leben anwenden.

Wir ermutigen Sie, die hier vorgestellten Methoden und Aktivitdten anzupassen, zu erweitern
und zu personalisieren, um den spezifischen Bedirfnissen lhrer Lernenden gerecht zu
werden. Bildung ist ein kontinuierlicher Prozess, und dieses Handbuch soll sowohl ein
Leitfaden als auch ein Ausgangspunkt fur tiefere Erkundungen sein.

Wir danken lhnen flr |hr Engagement fur die Erwachsenenbildung und die Férderung einer
inklusiven, zukunftsorientierten Bildung im digitalen Zeitalter.
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